AND III NUM 72 




135 PTS. 




NUEVO 


Canaros HO ptas 


dlfl * *"Ct/j 


RELACION DE 
GANADORESY 

MAPA GIG ANTE 

DELl'CLASIFICADO 

EXPANSION 

ELRAltiN, 

C0MP1CMENT0 
DEFINITIVO 
PARA . 
LACREACION 
DE GRAFKOS 


LA LEYINDA 
DE LAS AMAZONAS 


PROFESOR 

PARTICULAR 


TECNKO: 
DESARROLLO 
DE LAS VISTAS 
DEIIhA 





























mouM 

m< 


I *** 

T 


Al^L 

UUll 

fjji 

f ft* J 

: / - 






□a 

ira i 

0 

s si 

.ai 

u 

.1 

e: 

n 

Ltl 

BS 

a 

n 

a 

en 

La 

□ 

o: 
























doctor £d4la-rijil 

jOI* t GOHW Ct-rituil^h 

DtitcEoi Ejmjtkvo 

Qomingo GOmtrz 

Auiof Editorial 

GitriQl MicjIq 

R(hJ-ic[oii Jele 

AUvca PAioi ToJgan 

Rqm M.n'i j Capiiai 

Ridiee^n 

AmHio Pttfte Few 

AlOflM 

SftCrolAriji Rodiccitin 

Ciurtii-Ti SantAmaria 

CoMbofado m 

Pnmlllvo dtf Francisco, HoliiGl Prados, 

MlQunJ SOfflio MAiEinoj 

y J M Lazo 

CorresponsAl fn Landrcs 

Aiflh Hvap 

FoEografia 

CflfNM CandEd 

POrlid* 

JM* Mini Ponce 

Dibujo* 

T#o MAjie^, F C Franftn 

J. M Ippnj 

J i a u.ar. j a Csivo. 

LOfiprt J. OHvares 

EdM* 

NO0SV PflESS, S. A 

Marla AndrlfW 

Cdnsejaro Dclfl-gado 

Jost i GdmezGenKiriDn 

JsIq d* Produce idfi 

Carlos PeropadiG 

JtP p df PvDficicUd 

earths Gubfti f*t 

Puhiicidatf lonn 

Joat GfllAn Coflti 

Tela : 303 10 22- 313 71 7* 

Secralioj de D4i«cciOn 

Manta Ccnjorco 

S-uscri pci ones 

M ' Rosa Qon^Uej 

M - *?i Mar Caltad# 

Redaction, Adminliifici&n 
y Publicklid 

L* 39 

Pollgono indu^n*! de AiCd&f>ndas 

T ei: 854 32 11 

Teiei 4B+BG HOPR 

tHp- CifCMltCid" 

PauUTio Bianco 

CHtEribuqlon 

Coed'S, § A. ValunciA. ?45 
Barcelona 

tmpflma 

ft&tedre, £ A CtFa de Uun 

Km 12 450 i MAORI® i 

Foleccifvipoikqtafi 

Novocomp, S A 

Nicoias Mojiles 38 *0 

Folcviwci nJc« 

<5fbl 

Ez^quur'i Soltn.i 16 

□4p6iHti Legal 

M 36MB-1904 

RflproienranEe parj Argent» aj. 

Curie, UruguAsr Y Paraguay Cla. 
AmericanA de Fdicsoneg. 3 fU 

Sud Amtnca 1 532 Tel ?1 2 * 84 

12M BUENOS AlRgS lAi^Mimij 

MlCftOKOBBV no se hK4 
A«cetanameTiie da lai 

vailidAi pw tb« 
colaboradorei en I 04 jiticulQS 
r«-rmiidi» Reaoivadoa lodot toa 
dciKhoi 

SoUciTado conlrei 
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AMO lit. N,“ 72 1 at 7 de abril dij 193£. 

13S ptas. Canaries, Ceuta y Metillu: 130 pi as. 
Sobretasa n6re«i para Cananas: 10 ptas. 


fSTASEMANA 


uLa ieyenda de las mujeres 
amazonasn. (Pag. 12). 



MICROPANORAMA. 

TRUCOS. 

PROGRAMAS MtCROHOBBY. 

Gralicos estadisticos. 

B 

1 EXPANSION. s<» M «». 

Al f |CT|//7 * La leyenda de las mujeres 
/V 1/ C 17 L/i anwonas“. "Factory Breakoui”. 
-The Bulge-. 


| CODiGO MAGUINA. 

Relacion de premiados en el 
concurso «SIR FRED» 


TOP SECRET, u BitHia aei Hacker (it). 

B 

! MICROMANIA. 

TRAS LA SOMBRA 

DEL UNICORNIO (II). 

26 

ESTRATEGIA. Qalcode: una autenlica 

balslla denlro de 1u ordenador (III), 

32 

CONSULTORIO 


OCASION. 


PREMIADOS HOBBYSUERTE 


RICARDO MARTINEZ 
VARA. Avcb. de lo Ju- 
ventud, 16, 6.°, 4.° 
(AVILA). 

Suscripcion a MICRO¬ 
HOBBY semonal por 
un ano (4. a Cot.) 
ALBERTO PEREZ RO¬ 
DRIGUEZ. Virgende b 
Antigua, 28. (SEVILLA). 
Suscripcion a MICRO - 
HOBBY semanol por 
un ano {4. 9 Cat.) 
ENRIQUE TARIN SALI¬ 
NAS. Felipe Vails, 84, 
Pta,-3. Benamamet 
(VALENCIA). 

Una cinta de progra - 
mas (5, a Cat} 

PABLO J. CARMONA 
BARRIENTOS. Bda. 
Juan Carlos, BL-46, 
Pta,-5. (CEUTA). 


Una a into de progra 
mas (5. a Cat.) 
MERCEDES CEREZO 
CAMARA. O Saba dell, 
183. (MADRID). 

Una impresora Seikos 
ha (2.° Cat) 

M.° CARMEN RAMI¬ 
REZ CASTE LA R. C/ AJ 
calb, 185. (MADRID). 
Suscripcion a MICRO 
HOBBY semonal por 
un ano {4 , ° Cot} 
JUAN FUENTES SER¬ 
NA, Jose del Hierro, 4, 
4.°-B, (MADRID). 

Un Joystick con su In 
terface (3. a Cat.} 
ALFONSO TORRE BO* 
RAL. O Nicolas, 1. S, 
A. Reyes (MADRID), 
Una impresora Seikos * 
ha (2.° Cat) 


ANTONIO GARCIA 
GOMEZ. C/Grol. Par 
dinas, 64, (MADRID). 
Una cinta de progra¬ 
med (5. ° Cat.) 

JUAN DELSHORTS 
SOLER. O Marti, 118, 
(BARCELONA). 

Uno cinto de progra * 
mas (5.° Cat) 

ANGEL IBEAS CALLE- 
JA. Gral. Vigon, 55, 
8.° Dcho. (BURGOS). 
Un Spectrum 48 K (L a 
Cot.) 

RICARDO J. MARTI¬ 
NEZ TALAMANTE. 
Pto. de S. Valero, 3, 
Puerto.-40. (VALEN- 
CIA). 

Suscripcion a MICRO- 
HOBBY semonal par 
un ano (4. ° Cot.) 





























































pc robot al quc sc Ic ofrece la posi- 
bilidud dcdcmostrar sus habilidadcs 
cn una compiicada y peligrosa mi- 
sion. Este program;* ya csia causan- 
do furor enire los usuarios britani- 
cos y cs dc suponer quc oeurrira lo 
propio euando lleguc a nuestro pais. 

Por su parte. Green Herd cs un 
juego mucho mas reeientc cuyo ar¬ 
gument© esta hasado en el personu- 
je protagonist a dc una con odd a ma- 
quina dc videojuegos, por to quc cl 
exito del programa esta ya praetica- 
menu; asegurado, (al y eomo ya ha 
ocunido en paises como Gran Bre- 
tafla o Alcmania. 

Este programa Ic toma cl relevo a 
arueriores exitos basados en recios 
guerriHerGS enfremados a mimerosos 
ejercitos, tales como Ram bo o Co- 
mando, y en el nuestro proiagonista 
tendra que v&rsclas con los soldados 
quc custodian una base encmiga, pa¬ 
ra lo quc tendra quc utilizar lodo ti- 
po dc armas (granadas. bazokas. 
morteros, etc.) e incluso cn algunas 
ocasiones. sus propios puftos. 

Sin duda alguna, cstos dos progra- 
mas son dos dc los lan/nmicnfos mas 


0;kx» 


import antes para los prbximos me- 
ses, y desde ya, sc les puede con side - 
rar como dos nuevas estrcllas. 


Sweeyo's World y Green Beret 

DOS NUEVAS ESTRELLAS PARA EL SPECTRUM 


Dos nuevos program as van a ha¬ 
ter apariddn cn las proximas feehas 
cn el mercado cspafiol. Se (rata dc 
Sweevo’s World y Green Beret. El 
primero esta rcalizado por Gargoyle 
Games y cl segundo por Imagine: sin 
embargo, los dos ticnen algo en co- 
mum estdn predestinados a ocupar 
los primeros puestos en las Eistas dc 
exitos, 

Sweevo’s World e$ una excelente 
videoaventitra, muy en linea de pro- 
gramas eomo Knight Lore o Alien 8, 
formada por casi doscicntas panta- 
lias [lena.s dc colorido y excelentes 
formas y diseflos. En el tendremos 
que hacernos cargo de un feo v tor- 


MICROHITS 


I 

FAIRIIGHT 

{The Edge) 

6 

gunfright 

i (Ultimate) 

11 




2 

SUROUAKC 

7 

ROSIN IN INC WOOD 

12 

(Bouble Bus] 

7 

(Odin) 1 




3 

comoo 

(Be) 

8 

SABOTCUR 

(Dural!) 

13 




4 

mtspom 

(Gargoyle Games) 

9 

mil WICKS IN PARAOISC 

(Milt ro-Gen) 

14 




i. 

mm id | 

10 

CAMCLOT WARRIORS 


! {Made in Spain) 

(Dinomic) 


YIEARKUNGFU 

(Imagine) 

16 

FIGHTING WARRIOR 

(Melbourne House) 


BACK JO SKQQL 

(Microsphere) 

17 

HYPCRSPORTS 

1 (Imagine) 


ROLLCR COASTCR 

(Elite) 1 

18 

cure 

(Firebird) 


RAMBO 

(Ocean) 

19 

MICKIC 

(Imagine) 


TAUCCTI 

(CEL) 

20 

KATAS GEL GESfEKfO 

(CSS) 
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EL JUEGO 
DEL COMETA 
HALLEY 

El interns que esta 
despertando a todos los 
niveles el paso del Co* 
meta Halley por las pro- 
xlmidades de la Tierra, 
es un hecho mis que 
evidenle. Y por supues- 
to, las casas de softwa¬ 
re no podian *dejar pa* 
sar» un aconlecim lento 
tan importante como iste. puesto que no tendrin otra opor- 
tunidad tan clara hasta dentro de 75 aflos. 

Este juego, Ilamado «Cometa Halleys y reaiizado por Fire¬ 
bird, se basa en la teon'a sostemda por algunos cientificos 
de que el cometa es capaz de mantener en su interior afguna 
forma bisica de vida, como bien podrian ser las bacterias. 
Sin embargo, y para darle algo mis de emocidn, han llevado 
a cabo una version muy especial de dicha tesis y en el juego 
se incorpora fa idea de que estas bacferias resultan tdxicas 
para ta vida en la Tierra. 

En «Cometa Halley*-, debemos representar ef papef de la 
computadora que dirige una nave encaminada a alcanzar el 
cometa y encontrar y desiruir los grupos de estos mortfferos 
girmenes. Del mismo modo. deberemos controlar las cons- 
lantes vitales del piloto que se encuentra en el Interior de la 
misma, el cuaf permanece en estado de hibernaddn durante 
el transcurso de! vuelo. 

El Juego afcanza su momento final si, una vez conseguido 
terminar el vfaje hasta el cometa, logramos acabar con to 
das las bacterias disparando contra ellas, y asi. salvar a la 
humanidad de lan grave amenaza. 



Telefonica inaugura la «Sglq de Com unic a c lones » 

LA TELEMATIC A AL ALCANCE 
DE TODOS -- - 


El pasado dia 17 de marzo, 
la Compafiia Telefonica inau- 
gurd, en presencia de ministro 
de Transporles, Turismo y Co- 
munieaciones, D. Abel Caballe- 
ro. y del alcalde de Madrid. D. 
Juan Sarranco, un nuevo locu- 
torio con el cual se pone a dis- 
posicidn de todos los usuarios 
los mis modernos servicios te* 
iemiticos y de teiecomuniea- 
clOn. 

Esta «Sala de Comunicacio* 
nes», como se le ha dado en 
II a mar. es la primera en su gi- 
nero y supone un gran paso 
adciante en el acercamiento 
del publico en general al cono- 
cimiento y utilization de lo$ 
mis solisticados sistemas de 
comunicaciones. En ella se 
ofrecen equipos de video text, 
teletext, burofax, Iransmisidn 
internacional de datos, etc... y 



prdximamen te. el servicio de vi- 
deoconferencias. 

En este locuiono existe ade 
mis, una "Sala de Curses* en 
la que se ilevaran a cabo algu- 
nos cursillos de formacidn e in- 
formacidn para aquellos usua¬ 
rios que utiEicen eslos servicios 
telem^ticos. 

Todas estas dependences y 
servicios estaran a ten didos por 
personal especializado que se 
encargard de la atenctbn direc¬ 
ta a) publico asi como de la vi- 
gilancia y manlenimiento de 
los equipos. 


uPandora». es el 
nombre del ordena- 
dor portatil que Sinclair 
tiene previsto lanzar pa¬ 
ra el otofio de este afto. 

La nueva maquina esta- 
ra basada en la tecnolo- 
gia de 8 bits., sera ligera 
y funcionard a pilas. 

-•■Pandora-, tendra una 
pant alia plana e integral 
similar a la usada an el 
televisor de bolsfllo Timex y es muy proba¬ 
ble que tenga una memoria BAM de 128K 
y que el sistema operativo sea una version 
de CPM, Sinclair todavra no ha decidido 
qud sistema llevar£ como soporte de infer* 
macion (disco, microdrive, etc.) aunque se 
cree que se esta pensando en los nuevos 
"Silicon Wafers-, actuatmente en desarrallo. 

■ El Spectrum 12BK esta resultando muy 
popular tanto entre la mayoria de los 
sectores de la industria como entre el pu¬ 
blico en general. Muy pocas de las m&qui- 
nas vend Idas han sido devueltas a la fdbri- 
ca con probiemas o fallos, pero, sin embar¬ 
go. jcuidadof, algunos juegos para el Spec¬ 
trum 48K han resultado ser incompatibfes 
con et 128K. por ejempfo, la versibn de "Eli¬ 
te- no funciona en el 128K britanico. aun¬ 
que si en el espafloi. 

■ TIMEX se ha hecho con el mercado del 
televisor de pantalla plana de Sinclair 
cuyo precio ha bajado de 100 fibras a 80. 

■ Un nuevo monitor de Domarfc, Ilamado 
Eureka, pronto se podra conseguir pa¬ 
ra el 128K. Este monitor en color tiene 2 ca- 
racteristicas innovadoras, ia primera. es 
que tu mismo puedes modificar el tama/to 
de la pantalla central, {lo cual implica que 
se puede prescindir del borde y rellenar la 
pantalla con accldn). La segunda. te permi- 
te saltar desde una pantalla con color de 
media resolucidn a una de fbsforo verde de 
alia resoiuciOn. 

■ Otro programs de artes marciales ha si¬ 
do lanzado por Gremlins Grafics. «The 
Way ol the Tijer», primero de una larga serie. 

■ Hewson Consultants se ha apuntado un 
tanto mds esta semana con un nuevo 
juego, <fUndiumn. el cual de momento, s6- 
lo esta disponible para Commodore. Entrd 

en la iisla 
de dxitos y 
subiO direc- 
tamente al 
n. c 1. Otra 
nueva entra- 
da, at n.° 2t. 
fue la del 
juego de 
Mastertro- 
nic Ilamado 
«The Incridi- 
ble Shrin¬ 
king Fire¬ 
man-*. 
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Ml CIiO'1 


MIKJE 

IMPOSIBLE MISSION 
PARADISE 


C/ Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels. (91} 275 96 16 
Metro O’Donnell o Goya 


Pedidos contra reembolso sin ningun gasto de envio Tels. (91} 275 96 16 
274 53 80. o escribiendo a Micro 1, C Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid. 

SOFTWARE: j [COMPR ANDO 1 PROGRAMA, 

GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!! 



MILLION (4 JUEGOSI 
COSMIC WARTOAD 
SGRlZAM_ 


BEACH HEAD II 
OLE TORO 
AL1 BEBE 


T AS WORD TWO rmicrodrivf.‘i 


2.100 ptas 
2 190 ptas. 
2.100 ptas 
2 500 ptas. 
2.100 ptas. 

1 950 ptas. 

2 100 ptas 
2.100 ptas. 

950 ptas 
1.400 ptas. 


ZORRO _ 

DYNAMITE DAN _ 

CAMELOT WARRIOR 
CRITICAL MASS 
N.O.M.A.D, 

RAMBO 


TOMAHAWK 
NIGHT SHADE 


KRYPTON RAIDERS 

DISENADOR DE JUEGOS (microdrive} 


2 300 

ptas. 

2.100 

ptas 

2 100 

ptas 

1 950 

ptas 

2 100 

ptas 

2.100 

ptas 

2495 

ptas 

1 950 

ptas. 

950 

ptas. 

1 400 

ptas. 


CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
I[7.990 ptas.'i 


1 


OPUS DISCOVERY 
OtSKETTE 3.5'* 

I [48.900 ptas M 


IMPRESORA MARGARITA 
I [49.900 ptas.M 


OFERTA IMPRESORAS: 
TODAS MARCAS 
CON UN jj20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.M 


PHECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAO CPC 472 y CPC 6128 
I.LLAMANOS. TE ASOMBRARA5M 


J 


AMPLIACIONES DE MEMORIA 
ii3.99S ptas.ll 


PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE I 
2 80CAS DISKETTE 360 K SOLO n243 90011 

1 

amplificador oe SONIDO L 

SPECTRUM 2.450 ptas. £ 




INTERFACE 1: 10 900 
MICRODRIVE: 10.900 


TECLADOS PRQFESIONALES: 

SAGA 1 __ 9.900 ptas. 

INDESCOMP 13.195 ptas. 


SPECTRUM PLUS 
il31.500 ptas, I! 


OFERTAS JOYSTICK 

QUICK SHOT I + 

INTERFACE 3.350 ptas. 

QUICK SHOT JI t 
INTERFACE 3-895 ptas. 

QUICK SHOT V + 

INFERFACE 4 350 ptas. 


SERV1CIO TECNICO DE 
REPARADONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3 600 ptas. 


QUICK DISK 2.8”; 


29.995 


I 


CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 5.295 ptas. 


LAPIZ OPTICO 
,,3 6SO pias.l! 


CARTUCHOS MICRODRIVE 495 ptas. CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR BS ptas. 

DISKETTES 5 14 MICRODRIVE_ 350 ptas INTERFACE CENTRONICS RS 232 8.495 ptas 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON + ROM 3.795 ptas 






























































































TftK® 


ROTAR LA 
PANTALLA 


E r\ muchas ocasiones he¬ 
mes publicado Uucos sobre 
la posibilidad de «jugar» 
con la pantalla de nuestros 
programas. irtvertirias, rea- 
lizar scroll de todo tlpo. etc. 

Pues bien, Francisco Ale- 
jandre ha querido rizar el ri- 
zo y nos ha enviado un tru- 
co con el que podremos ro- 
tar la pantalla, para io que 
ha creado una rut ina que gi- 
ra 90 grades. Como poddis 
suponcr la rotacidn no es 
de toda la pantalla sino de 
un bloque de 24 por 24 ca- 
ra^teres, concreiamente la 
izquierda de la panta- 
ara hacerla funcionar 
utilizaremos RANDOMIZE 
USR y la direccidn donde la 
hemes cargado Si 
mos, ademas. girar tamoien 
ios atributos, tendremos 


que indicar la direccidn m^s 
91. 


tNSTRUCCIONES 
PARA LA CARGA 
DE LA RUTIN A 

1. Preparar una cinta vlr- 
gen. 

2. Cargar en el ordena- 
dor el programs cargador 
universal de C/M 

3. Tec I ear el Hstado data- 


do y realizar un DUMP en la 
direccidn 409031 

4, Para salvar la rutina 
elegir la opcidn SAVE y dar 
como direccion la 40000 y 
como numerode bytes 130. 

5. Para realizar fa carga 
de la rutina teclearemos 
LOAD “ ’ CODE e indicare- 
mos Ja direccidn donde de 
seemos cargarla ya que la 
rulrna es reubicable. 


DESENSAMBLE DE LA RUTINA 


10 


ORG 

50000 

270 

ADD 

HL . BC 

20 

PA INT 

LD 

HL+16304 

230 

FOP 

BC 

30 


RUSK 

HL 

290 

DJNZ 

DOS 

40 


LD 

HL p 22496 

300 

LD 

BC t E 792 

30 


LD 

DE «60000 

3J0 

sec 

HL, BC 

60 


PUSH 

DE 

320 

FOP 

BC 

70 


LD 

8,3 

330 

DJNZ 

TRES 

80 

SEIS 

PUSH 

BO 

340 

POR 

HL 

*0 


LD 

6.8 

350 

INC 

HL 

too 

cmco 

PUSH 

Bt 

360 

POP 

BC 

11 0 


PUSH 

HL 

370 

DJNZ 

CUATRO 

E 20 


LD 

B, 8 

390 

POR 

HL 

130 

CUATRO 

PUSH 

B0 

390 

POP 

BC 

140 


PUSH 

HL 

400 

DJNZ 

C1NCO 

150 


LO 

B , 3 

410 

LD 

BC i 8 

160 

TRES 

PUSH 

BC 

4 20 

ADD 

HL + BC 

170 


LD 

B * 0 

430 

POP 

BO 

3 80 

DOS 

PUSH 

BC 

440 

DJNZ 

SE1S 

1^0 


LD 

B*8 

450 

POP 

DE 

200 

UNO 

RL 

<HLJ 

460 

POP 

HL 

210 


PL 

A 

470 

LD 

B, 192 

220 


DEC 

H 

490 OCHO 

POSH 

BC 

230 


DJNZ 

UNO 

490 

LD 

8.24 

240 


LD 

<D£> +A 

500 SIETE 

LD 

A +<DC > 

250 


INC 

DE 

510 

LO 

*hl> 

260 


L0 

0C,2D 16 

520 

INC 

HL 


530 


INC 

DE 

680 

LD 

<DE>,A 

540 


DJNZ 

SIETE 

690 

LD 

BC P 32 

550 


LD 

BC.0 

700 

SBC 

HL + BC 

560 


ADD 

hl,bc 

710 

tNC 

DE 

570 


POP 

BO 

720 

POP 

BC 

580 


DJNZ 

DC HO 

730 

DJNZ 

DIEZ 

590 


RET 


740 

PGP 

HL 

600 

ATTR 

LD 

DE.64610 

750 

INC 

HL 

610 


LD 

HL , 23264 

760 

POP 

ec 

620 


LD 

B+24 

770 

DJNZ 

NUEVE 

638 

NUEUE 

PUSH 

BC 

7g0 

LD 

8+24 

640 


PUSH 

HL 

790 

LD 

HL,22529 

650 


LD 

8,24 

800 

LD 

DE|64610 

660 

DIEZ 

PUSH 

ec 

BIO 

JR 

DC HD 

670 


LD 

A f <HL > 

820 RET 




LINEA 

1 

2 

3 

4 . 

5 

6 
7 
3 
9 

10 

11 

12 

13 


DATOS 


210040E5S1E0S71 ISQEFi 
05060305060305550606 
C5E50603C50608C5060S 
CB16C0172510F9121301 
E00709Q110ED010007EO 
42C110E2E123C110O9E1 
C110D1010S0009C110C7 
DIE10EC0C506181R7723 
1310FR010SO009C110F0 
C91162FC21E05R0613CS 
E5061SC57E120120O0ED 
4213C110F4E123C110EB 
06182100581162FC1SCS 


CONTROL 

1017 

073 

S57 

791 

931 

1412 

S44 

1039 

752 

1142 

870 

1242 

742 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


f 

GRAFICOS 

ESTADISTICOS 

Julio BARRANTES 


Spectrum 48 K 


Esfe prog ram a per mite la representation 
por graficos estadi'sticos de tablas de datos 
previomente definidas par el usuario. 


La rtprcsetiiaddn grafica de las la- 
blas sc reali/.a de 3 mantras: diagrams 
circular o dc taria, diagrams de barras 
y diagram a lineal. Una vez cargado el 
programa y ejceutado sc nos preseruan 
una serie dc opciones: 

1. (.rear tahljiv tie datos. Si cl pro- 
grama cs cargado por primers vc/ o sc 
hau borrado los dates, deberd ddlnir 
median! c csta option las tablas que lue- 
go sc represent aran. Las tablas dc va- 
lores sc identifican median It un nom- 
bre cotnpuesto por on maximo dc 10 ca- 
racteres alfanumiricos y un numero sc- 
gtin cl orden en quo l ucran introduce 
dos; tras insertnr cl nombre sc pidc cl 
numero dc datos con ten id os en esa ta 
bin, que no debc sobre pasar los 50, sc 
pidc tambicn ci valor maximo o limitc, 
que no deben sobrepasar Ids dal os dc la 
tabla. Estc dato es dc miiidad en los 
talailos para los dibitjos, no admiiieii- 
dosc lampoeo mimeros negatives; tras 
introductrlo, sc podrSn inseriar cn or¬ 
den lodes los daios conienidos en la ui 
bla. 

2. Moditicar (abla. hn csta opcidu. 


> iras haber iiuroducido cl numero dc 
la tabla (pro via meat e definida) a modi 
fiear, sc nos presentan otra stric dc op¬ 
ciones, medianie las tres primeras po- 
demos variar los dat os dc la tabla lamo 
cn numero, como cn valor maximo; la 
opetdn 4 comprobara que ningun valor 
sea superior at valor timuc, y volvera al 
menu principal. 

3. (i raft cos. Esta option dibit ia los 
graficos dc las 3 mantras antes dcscri- 
(as, ademas nos da information sobre 
cl valor medio dc los daios incluidos cn 
la labia, lamo en valor numcrico como 
represen I ado por una horizon! al cn cl 
grafico lineal. 

4. I.isiar tablas. Esia option read 
/a sobre la paiualla un listado dc los 
nombres dc las tablas definidas. Sc eje- 
aitara automaiicamcntc cn las opciones 
2 y 3 para poder elegir la tabla a modi- 
ficar o represen tar. 

Las siguientes opeiones son dc earga 
y grabacidn del programa y dc los da¬ 
tes dc las tablas; la ultima option bo- 
i rara lodos los datos y babremos dc dc- 
i inir nuevamente los datos dc las tablas. 


¥ SET fit Jtj c« CIH Alie.sai D 
ih a*, 10 . 10 * 

* cl s 

LO PP-1 NT *T 0.0, BRIGHT i, FLO 
JH 1. " ESTODISTICfl 






1 NEXT X 

ta plot 33,15 "rru - 5,0 daau 

0 13ft CffiRU 5^3,0 BRAU 0 ,-7 
50 PRINT «T 4,3. tibia 

dt 4*1 Of 

print at H a*no4i r« c^r t 

A3 PRIM? AT B,3;"3-Gr*fi£0i’ 

23 PRINT HT M-L iMif X *b 

l Al " 

£4 PH I NT ftT 13,3; 5-LORD T*bl 
41 d A I 0i P ’ 

25 PRINT RT 14,6-SAVE TiM 
4* 4C dlT <f%" 

2ft FEINT RT IS , 3, H1 7-SftUE PfOfl 
r ± hp Tiblii' 1 

27 PRINT RT 1ft ,3 i"Morf|f Ub 
HI dt dates' 

30 IF INKEYtJ'l’ AMI Rt«b>i0 T 
H£M 00 TO 30 

35 jr INKEVIt-r 1 BNP nUbOC T 
MEN RO ftUB 3,10 

□ ^ IF IMKETf **"1/ RND f> 11 b *0 TM 
EN 00 5UB L00 

40 IF jNKffVt- £ AND Mib>^ TH 
EM GO SU6 -90 GO ftUB 50E5P 


fYli 

EN GO SOB 2010 

F0 JF tN*£Y*="3" AND fiUbiff TM 
EN CO SOB 90 GO SUB 1000 

55 IF lNKCYt^”3 RND TM 

EN GO SUB iB50 

70 IF INKCY*" THEN GO &UB 0 

72 IF IWKEY*»"B“ TMEN LORO "(iO 
» I DftTfl *tn LORO "dil t" OPT 


P GO SUB 70 INPUT “NUUCfe 

dt Ubias dthntdll ,l, J LET n 

libintU 

7 A IF irnET *=then 5AOE '“no 
* l' 1 ORTR 41 n SPUE ri*l l” DRT 

R 4(1 

7ft IF INKEVJ = P '7" THEN SRUE "flr 
*f Cltid" LINE ft 

7ft IF lNKeVi="a r? THEN RUN 
SO IF RTTP i >3*4^ THftN CL3 

SO TO lO 

as CO TO 33 . _ _ 

90 PRINT ftT 16.11 '■!■■■ 

“ FpR 1=6 TO 15 PPIMT RT T r 10. 
2-5, J Ml 11-51 NEKT I FOR 2-7 
TO la PRINT RT £.22, • NEXT 

1 05 PLOT $7,.4? ORRU -ft, ft DEflU 
B.ai ORRU 97.0 DRflU B.-fl »ET 
URN 

10O LET rHibftl LET n 1 - 1 

110 CLS PRINT 'Tibt* ",R Ub, 
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Tab 3 :3 



Numero Dates 30 
Valor Maximo :100 
Media (XI=3S.63 




f\ 1 Jl f) 

Ia.. 

J rM V 1 

j 


120 INPUT "no a brt rfe la lib La ? 
” , A smtd b I 

l5a print aftntati PRINT 
140 INPUT "Nvitrp dt 0*104 ^ ifc i 
a fn lab-, Sun IF a m i# t- * SO* >50 the 
N CO TO 14 0 

1*5 PRINT “hruMtro ue datoi ";a 

mi* t> ,S3k 

150 INPUT "Uaitfr h*kl*o 7 " ;*m 
lab .SIR 

IS* PRINT "OiLflf **X]* o 

*b*Sis print 
160 FOP 2 -1 TO a m 1 1 b ,S3 > 

170 PRINT "WXQ Ny aero "JL 1 ’ hi ; 

lea INPUT iinta^n 

190 IF «mu& r lMi<nUMU the 
N GO TO 150 

200 LET t in \ ab ,52>mmi*b,551 ** 

cn t«b> .± i 

210 PRINT a ihUtit) 

220 NCXT 2 

230 FOP *■§ in !«*,») +1 TO SO L 
ET am tib NEXT 5 

240 LET ruabriftlab* 1 

250 PRINT 81, FLASH 1. BRIGHT 1 
PUL3R UNA TECLA 
“ PRU5E 0 CLS RETURN 
1000 INPUT Nuitr* dt Libia 7 ", 
n l : IF himiab-L THEN GO TO 1000 

1050 CLS PLOT 140,100 DRflU tfl 
5.0 PLOT 135,05 t'RAU 120.0 DR 
RU 0,S0 ORAu -130.0 ORPU 0,-50 
1052 PRINT "Tab ';nt. 1 ".at mil 
1054 PRINT PRINT lh Nu**r 0 DaiOi 
1 ■; 4 cm j 53 1 

1056 PRINT PRINT "UalOf 

,b ; a mt 4 51i 

1054k PRINT RT 5,7," ’’ 

10feB PRINT RT 6,C,‘ J fit di* tJrip' -I 

NT taint , 52} * 100 ml ,53i k > lOO 

1070 LET nit = I NT 1100/* in t ,53 k 1 

FQR t*l TO * in l ,551 

1075 LET n k PINT f 100 ■■ * In t , 53 1 ' 

FOR I-I TO * int ,$3s 

1050 LET y.fifliamLtl/imLSli 

103? PLOT ffiy *t i- -nx * 143 . 1 O 0 

1090 DRRU 0 v DPRJ fix,& pRAU 0 

io^S NEXT 4 

1100 PLOT 140 , lOO ORAL* 0,60 

1104 IF * frit, ELI >30 THEN GO TO 1 
110 

1105 FOR fo*0 TO a mi, 5ik PLOT 1 
4 X . ( b+ 00/4 (n l ,Sm +160 NEXT b 

1110 PLOT 143 . 1 11tn l, 52 I /* m t,50 
i 1 #60/ a (nt.511) +7. DPftU 100.0 
1115 PLOT 140 H? D&AU 105,0 PLO 
T 140 .7 DR AU O,60 

1110 IF am;.SI' 30 THEN GO TO 1 
125 

1120 FOR b=0 TO sir-1,51) PLOT 1 
4 1 , » bt60.-’* mi ,511 J *7 NEXT b 
1135 PLOT 135,2 DPPu 120,0 DPR 
U 0,50 DRAW -12O.0 DPAU O.-SO 
1130 FOR Ml TO I tot .53) 

1135 

1140 
1145 
£0 
: iso 

\\3$ 

1160 
i I +£0 

W 

1170 
1172 
135 
1175 
1150 
1185 
0 

1190 
1 195 
0 , 50 
1200 
2 +PIl 
1205 
4005 


LET y =;60 + * m i . 11 /a mi „ sip 
plot mx ** 11 tH 3 ,u+? 

IF OilM.S3i THEN GO TO 11 

DRAW nx jfeOti m t pi #11 >i (nt ,5 

NEXT « 

PLOT 143 , I ca mi, 521 /* ml ,53 
/ami.SiiliT DPfiu 100,0 
PLOT 2.2 DRAU 90,0- DRflU 0 
DRflU -93 .0 DRflU 6,-95 
CIRCLE 50,50,40 LET iniQ 
IF ami ,52> ’90 THEN go TO l 

let ana = i£*Pi! /a mi , 52i 
FOP w *0 TO 24PI STEP a rig 
PLOT 42+5IN u+50,42#COS w*S 

NEXT v 

FOR Jml TO am 1,531 PLOT 5 

LET 0=4 iftL ji LET imin+l I 
*s> .-a mt j . 52 11 

LET S*M40filN ar. LET Sy*40 

an DRftU £X,sy NEXT J 


1210 PRINT Rl. FLASH 1, BRIGHT 1 
PULSR UNft fCCLA 
PAUSE 0 CLS PETURN 

£000 INPUT "T a b l i t *Odi Near "» 
■:m IF nlrnllb ThEN GO TO 2000 

afaio cl & co su& co sup o 

oof co sue sooo 

£015 IF THU£V**'-4 ' THEN CO $U 6 £ 
£0O CL ft LET 1IM.S2I.0 FOP I 
-1 TO *tnt,53l LET » Irt t ,5£i iS *n. 
I ,5Ji *nnl,i) nCwT i RETUPN 
8914 IF iNKEYt-' 1 1 - 1 THEN CO SUO £ 
OSS 

SB IS IF IMIKev*« "£- < THEN GO SOB S 
04(1 

2010 IF INKEYti ?” THEM CO 9UB 2 

BOO 

£020 CO TO £018 

£025 INPUT "NuOVp vitor kj.ibO " 

2100 heturn 

£0*0 LET (Mlin 50- UJPOT MUM 

ro d* 0*1 ot ^ “.a ml. 53« IF t a 

Ini,53 } THEN GQ T0 204$ 

2044 GO TO 205O 
2046 FOR ?■**! TO 

2040 INPUT "UaiOf del d*lO "Mis 

sksc.. s s.s" &$*« 

2064 INPUT “DJI* * HOdiiiC*f * T 
2066 INPUT "Nutvo VilOf 441 d*lO 

"; t<n >" ", a ifli.ji 

207O LET *mlp52S»0 FOR 1*1 TQ 
i in 1,533 let a ifU r 52 ■ =a mi , 521 + 
amt .is next s 

2000 GO 3US 300S RETURN 
2090 PRINT RT IB 0 , " 1 - MO d 1 F l C if 
v* L<? f a*xi«0";fiT 19,0, 2-Ca« bt *r 

PU 8 tfO dt <sa lb*", AT 20.0, "3-H&d 
i Near aLfluri d a t o * , at 21 .®, "i-Ce 
*prObaCiOP y ftiorno' RETURN 
2100 PRINT (St 0,2, "Tibta " j n t , " 
PRINT AT 1,0, u|L£f ■ 
ax 1*0 PRINT AT 

2 r 0, "Ny*t ro de d*toi ";*fm.33J 

RETURN 

2200 FOR - 1 TO * in l .53 i IF * in 
l ,xl >* ml ,51» THEN PRINT Hi, Vil 
or R 4 X i*d l r>Cfif fee 10 H< PAUSE 100 
00 SUB 2025 GO TO 2200 
2220 NEXT X RETURN 

3000 LET M* mi 53k IF t filfi TH 
EM LET r■ - 1 LET COL^O let 2Z-5 
GO sue 3100 RETURN 
3010 IF {c=20 THEN GO SUB 3200 
LET Ii*11 LET COL -6 LET :?=-$ 
GO SUB 310O RETURN 
3020 IF l<«30 THEN GO SUB 3200 
GO SUB 3210 LET fp#21 LET <L= 
12 LET GO SUB 31GP RET 

URN 

3030 IF M>4Q Then GO SUB 3200 
SO SUB 3210 GO SUB 3220 LET t* 
*31 LET COL*16 LET IZ*-2S GO 
SUB 3100, RETURN 

3040 GO Sue 3200 GO SUB 3210 Q 
O SU5 3220 GO SUB 3230 LET f i ^ 
41 LET COl-24 LET JJ-GK GO S 
U0 3100 RETURN 

3100 FOP *■r 1 TO i PRINT RT x *X 
Z , C OLX, r , I f ft I , * I i " w NE - T 

X; RETURN 

3200 FOR TO 10 PRINT AT <+5 

0 . x| .„ ■■ wexT . 

RETURN 

3210 FOR X■11 TO 20 PRINT AT * - 

”• NEXT x 

322 a FOR x-ai TO 30 PRINT HT X - 
15,12.X.. aim MM" L ‘ NEXT k 

Return 

3230 FOP Xili TO 40 PRINT AT * - 

^RETUflh " ' * (fl 1 # X 3 NEXT x 

3240 FOR X-41 TO 50 PRJNT AT x- 
35,24, x;" ".Knt ilfk ,H NEXT x 

■ RETURN 
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Pfofpta fattiiulaiz 


Arturo LOBO y J. J. LEON 

DIBUJO TECNICO 


£ste capitulo es el primero 
qua el «Pro1e$or particular- de- 
dica a) dibujo t6cnico, aunque 
esperamos cfreceros aigunos 
tna$ en el futuro de esia asig- 
natura qua lenlamos un Eanto 

abandomada 

Permite introduce las tres 
vistas de un cuerpo (planta, al- 
zado y vista lateral) a (raves del 
leciado y luego. las dibuja en 
pant alia a la escala que de 
se&is. las tres lunt&s o cada 
una por separado, 

No pretendemos, en rnngOn 
momento. susiituir a la escua 
dra, cartabdn y lAplz, las posi- 
biiidades qraficas del Spec I rum 
lo hacen muy dillcil, Sm embar¬ 
go. el programs permite de ma 
nera amen a y entretemda enire- 
narse en la obtencidn de las 
vistas, dada la perspectiva, lo 
cualconhamos que sea de gran 
ayuda para las personas que no 
henen mucha soitura en eilo. 

El program a tiene una rutlna 
maquina en las lineas 8.000 


por lo que es conveniente gra 
barlo anies de intent ar ejecutar- 
lo. por si se ha tedeado mal 

Empieza pidiendo la altura, la 
anchura y la profundidad del 
cuerpo. La anchura es el ancho 
del aizado y la prolunaidad ei 
ancho de la vista lateral. 

Continue pidiendo las colas 
en la anchura. allura y profun¬ 
didad. Aqui hay que meter to- 
das las Cotas de las vistas re- 
fendas a su esquina inferior iz- 
quierda. eS decir, tod as las al- 
luras refer Idas a la base y lodas 
las cotas en anchura y profun¬ 
didad refehdas at extreme iz- 
quierdO. 

Hay que lener en cuenta que 
los cfrculos se iniroducen me- 
diante dos puntos perienecien- 
tes a 01 y su centro. al igual que 
los arcos de circunferencia. por 
lo que las coordenadas de es- 
tos puntos lambt£n han de ser 
introduetdas como cotas. No 
tiene imporiancia poner aigona 
cola de mas. pero si se pone ai- 


guna de me nos segu- 
ramente no podamos 
terminar ei dibujo. 

Si las cotas se han in- 
troducido de mayor a me 
nor, meior, Segtin se intro- , i 
ducen las cotas dstas van * 
recibiendo un nymero Cuando 
se han introducido lodas apa- 
rece en la pantaila un entrama 
do de recias punteadas donde 
se dibuja la pienta Primero, to- 
das las recias y lueqo, lodas 
los ctrculos. 

Las recias son de la forma 
01020404 que es un recta 
que va del punto (12> al (4.4) del 
enlramado. Si Se quiere que la 
recta sea a trazos se pone un 
cero ai final 01 02 04 04 e 

Cuando se han metido to- 
das las rectas Se puls a EN¬ 
TER y pide los arcos; son: 
02 0204 04 0402, arco que 
va del punto (2,2} al (4,4) con 
centro en el (4,2). Los circuios 
son dos arcos enire puntos 
OpueStOS 020204 020403 y 



04 02 02 02 04 03. Los arcos 
no pueden ser de trazos. 

Cuando hemos cornel ido un 
error at meler una reel a o un an 
co. 6 st a se puede recti ficar me- 
tiendo otra vez la recta o el ar¬ 
co y al final, un 2, (no imports 
que sea luera de trazos O Con 
iimjo)o sea. 01 02 04 04 2 rec- 
iifica la primera recta ejempto, 
que no se borra en la pantaila. 
pero no aparece en las re pre¬ 
sent ac tones posted ores. 

Las recias se nenen que recti 
ficar antes de dibujar los arcos. 

Si el dibujo contiene arco el 
programs podria dar error al in¬ 
terior dibujar un arco fuera de la 
pantaila. enforces se da GO TO 
t500 y se reduce la escala que 
es la opcidn con un numero bajo 


i CLEOD 1 «I 4 « iD >US 5 «IM 

ftOftOER 6 funet 6 JMH L 

er iri.i 

11 CL» 

IMP &lft . IVI iNRVt Uufufirt ■ 

,xtsi flMCMUPft . In> pho-wnp 
10MD ■ ";w(ai 

mi let apKit let WT.iii let 
let Oftv-o 


i«a* let iM-irr te? l if. 

ET LM-1 ill LET itt - im rn i x ^ 3 I - 11 j * 1565 CL 5 

11(B) Hit LET lIKIilKOi p(|i i t Si-V CO 




tnopuNOioAO 


if*# be* _ 

nelto ai 


ET 

1H 

* OJ 1 Iftl 

10ft* LtT L r h « L ■ LET lty *\. ■ 

SUP 5004 

OIM *i5«.3l 

_nE&TOne 1*35 rot* 1*1 TO 3 

_ , i to tcec 

IF TptE* IHPkfr -CQTflS EM 

L« i*ll 'MlJ.U «1NT *>, - 

« till) 

XOEA IF nl|,tt riK <i I T rtf.H LET v r 

t ■ j LET 

1054 NEWT ^ MEisT I 

1*54 LET * f 4-1 aflf 1 fit LSI ■ 1*1 

* t* ifr 1 ' 4 tot 

IMS ‘ PLfiNTfl pSjKU) 

. ;flLlW&'pl,Ml3l . -UI5TA L 

ia-w'nr ron lit tp 3 

BEAD It _CL5 LETT E|« ,, *ECT*4 J 

i 


W ao NE^T * ir Kl^lfl THICK tn*' 

Lfl tLE5 .iti/fl ' . l 

ft LET I I 9 ■ 4 L V # 1 ■■ J 

JfEfr 2M&LTT * - ■ . v . c * LIKE * 

ft 

15*5 IF qft<> t* THEN LET Pl^t 
151* LET P i 

1 #1* v i 

1EW 00 TO |SM*Wivi p 1 A 
1550 tF Al« A ! T*tgN 00 TO 1T50 
— * - F-OH w»I TO 3 LET vi* 

O MJ& 540* 

““ ““ B« 


y r 1 175 , ft CK fAvyifAyyi H«u( 1 -ft 
WIT l SETvAh 
FOB *»1 TO iPLrilOOil 
CM x * t * t l - 1 1 »4 » l Kg t * 11 - P *■ | # l 1 


4 4 I I hCC 1 k*U NE^T 4 


, )icr 4ia 

5305 RETiu«H 


r 1 -ftOK 


*L 

\ I 


let 


^ 5t m S550 *C , _ I I 
to ay* 53** NtKT V to TO 13__ 
to S-UE 5050 GO Iu6 5 
05* 00 ftUS 550* GO TO 3,30* 

1750 INpyT e*<*L* 4t 1 A 0 ™,4 

1*55 


EIu|l) , i LE 


0Py■ 171 2 
■LET Ofy ■ 
8# 

1 3 1 #* 1 H «5 


LET 4«c ■q»S il UiiiHi ii il 


iV% 


00 LET impLmh 


LET q ft s-f- 1 


HA-1, 

0 


GO iuft 5000 to TO* 1510 
4 995 OFF FH M I ft I p E t It I c w #1 1 

' ■**»!! I i ar * ik 1 ic i * 355 ■ 1 - ■ * * rr« 

4 999 05' FH ■( ly ' 1 lv «( i C'jr l.h'3v f i i 
y :**y «■ ii^ifci^i iu >min 1 

*00 0 LF.~* (PM I^pi LET * i c 1 ! ( F 1 * l 
r* LET 1 nji x-{ * e Hlfrrsi LET 

8 IM 1 335 - l n-d (i rii ( r Lt T iix*-|A 
if % r t S C K 

3010 LET 4 t Hlvilfryl fy LET )h|ui 
-Hty iOfy*tPy LET ■ 4 y p I 175- * r.^Sy 

i rtltw tCT »k VP - jngv rticy 

5*15 LET ^i{. 

LET 

5*3* BETUflh 

50* 9 LET v 1 j. 1 * * 1 d l f i - S (? ISO 0 * id ■ r 

• ■53##*a itd.r) ■ ***** 1 

LET Kvil 1ft *51 LET I 

LvIilA -if 
5051 BtTUBN 

514# LET pt»F*i r <• fPEEh 4 * l r . au b 1 

I 1 

5103 LET FytiFK -y 4* lOEEK 
tUb3 k1 

5104 L 

* r. tlrbll 1 -P ■ 

51*3 P-Ltr ft 

51« LET Ift_ 

SiJi^LET'ii**# IP PEEK 
-0 THEM let *ivmx~Wt* III|*«CK <4 
*r *4i .f L/bl} k LET 0 |«*w.Fn yaiffP 
eek loi ■- *3f , tef Ka*Kit*n 

CX let ■*&**%*! ft py LET xf ^ ili -1 
OH4jiu3-ulK(ji' LET »«di 1&0A lx 

n* ™ ew lft if 

i l !ii tR.?i5£«v® ?; LC h r ,.,* ttsWtJisawwi 

5110 Pfffty nn(j -50M Iflfftj P E |h(u li 

pAm neruRti 

3lV* LET ITin«50* iifitj iLnutti tthey 
J ' ■* ^yairiyiirtss^firi 


3100 LET gpi.JSS 2 

1 

33*5 LET gn 
» I * ifh J 1 - 2 

3400 Ltr V 1 _ 

[fll M 13 ) I* t II ^4 I 
54 10 LFT i iflii Hr /av ix 
z#f4^35 

3415 LET 4 1*. 1#* ?#< * !*55-Ji 1 

t! 1 a 1 - 13*0 

34 10 LET ftpir.Fl LET ftftvnul 
34i-0 GO TO 3*20. lO*wn 14 
3*T0 LET srxii ill let ory.rtj 
f * X f 1 1 .-0 

34 GO TO 500 * 

5*40 LET sdiKiH i LET gryi- 1 
Ik B GO TO ft*** 

1*00' LET 0 f X - i v <#( 0--4 # - 

- si/*ix p 1 * c * 0 * 


1 ■ •*- .VprSOMiM 11 4 * 10* # 

-- - r ' 


-* TO 1 LET BE 

ft, L M 

1*55 FOR ^ -1 TO ■ LtfJbOk LET rp 

> wF#i K 1* IJ ,ftUfcf • ip-fk I LET MPl- 
K WlKj.llJbtlllilll I GO 32* 

»1« "oft i»* TO 1 UCT nt».rH p I 
KPI'M i Ihfl ^ *1J ifi* Lyfi - 7 * I h ft ^ ■ 0 1 
.UAL JJ(14111 NEST X 
lif4 wejrr ^ 

tl*3 hfCKT 4> 

.S.saa.Afiir rt *~* a 

LINE Pft 

112* IF L£N r|ia THEN LET lEtefti 
fO TO 1140 

1121 “ 


4 If I 1111 

MfM -01 

4 Ei Lff ^ryi*.tl) 5 GO TO 3000 
5#1 55* r*| to LET 

- GO ftV 

ypK 

LET 4 ftn ■ tftfi ■ t F O 

. _ _ OP (19 TO 5 icrr a 

LET t i ■! I 4 1 PEEK ' « D er f 

4 h t - 10 » < -M 1 1 0O TO 3510-1 1 
s#e xt e 

36 10 GO T 0 3* 15 *3. * 4 *4 # € 1 f a #y 
3*13 HE W T ( Pfl 1NT ft0 -im 14 1 


P 5130 f*lT i 
3600 LET n.l 
fi c*S to con fti 




1*4 LET irur.Fu . Ift 1 PEEP. 141 r *2 

P .IL 


«»■ 


y c* epeEk E*|r#5 


Ml TO 3 


*<«# THEN LET j |*ft* 1 

1120 LET C6IT-C00 41 FOB _ _ _ 

*cif/fl POPE 1 * 1 t m + 1 •; $ n 1 - r - 1 . y 

al r«i2*^*i TO 2*jk ME XT j 
115# LET d I f -4 p f* * 10 ■ Cflrt PO*.E J 
f r *3 • c 1 f / 2 . ,B 

1132 IP Bee*. 141 f «4*CI t /St -24 TH 


56SS r 6 « t*l TO 3 adif-lfi 

(lUti . PFEX id L f - 10 ■ f * 1 *l I Mult 
NEXT e BETuBh 
00*0 BtftTQBi 3#30 

A*]* FOB ,#630*0 TO *3*T7 ftEAO 
4 POKE | 4 Ht JCT k 
0020 FOB „.554*0 TO 63401 afc«P 
A POKE 1 4 rtEKT i 
sen* FOB I ■634P0 TO 63827 STEP 4 
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SHADOW OF THE UNICORN 


"EL CA YADO MAGICO Y 
LA VALENTIA DE UN REY" 


tiOLOUin Oecir Kf i (terse ] 

n _ 

Efiergy mmm — 

<J aK £ Xt»Jriry 

a Dwarf's cixe 

S „ V- 


pjliiJail of fnE—. 

Un i e. s rnI 


Diego GOMEZ 


Dirigeic sin perdida de ticmpo a Oasis 
I'Miin), Recoge alii la mil ad del bast on 
de Kielinath (Half of Kiclmath’s Staff> y 
IkValo hast a las puerlas dc la ciudad de 
Ormead, No re esfuerces por cntrar cn cl la 
plies por d momenta cs imposible 
Toma aGUlNOL, LM IN-GAII oVll 
VAN y rctoge en Fatbrain la Amorcba dc 
la Revoke ion. Vo luegn a Am or lei y en- 
ciendela on d fuego sag ratio. 

Siguc d camino osairo (The Dark 
Road) y cruzando el bos quo dc Hr anti cm, 
llegaras hast a cl rio Derr is. Sigue su cur 
so hack la i/quierda y cnoontraras Arlo¬ 
ros. 

c mo aces la a more ha quo te revo 
puertu dc la guurdia dc Rid math, 
so eneuemra la otra mitad do su 
bast 6a, LlcvaJa hast a las puerlas dc Or 
mead En esta ciudad esta veiada la cn- 
trada a Jos impuros, Para pasar sin nin- 
gun problems, deberas euhrirtc con cl 
Manic do la Inoccncia quo sc eneuemra 
on fat hail. Cualquier guerrero puede ro- 
cogerio y llevarlo a Avaruih, quo sc en- 
cucmra on las nitnas do GUmisi. 

Con d manio on su poder, Avarath ha 
do dirigirse a Ormead, on dondc podrii in- 
iroducir una dc las m it ados del cayado dc 
Kirlmalh Dcja demro esa mitad y sal a 


quo Kid math, quo sc cncnontra cn d pa- 
so dc Maylodd, ccrcu del castillo dc liar- 
vena, sc libre del encaniamiento del que 
es presa y vuclva a la nornialidad. 

Hay ciortas ha/ahas que solo pueden scr 
reali/adas per un rcy per euyas venas co- 
rra la sangre dc gcneraciones tic valiemos. 
Ast ocurro lainbien cn nuestra hisioria. 

Solo Mithulin podra ser capa/ dc ma- 
tar al maligno Lifandin quien destruyc a 
todo scr capa/ dc cntrar cn ol castillo do 
Harvena. 

foma a Sharmek y dirigeic a Ri morsel 


En la ciudad dc 
Rimefsel 
habitan los 
Dwarfs. Con Su 
hacha podras 
desiruir el area 
de Lifandin 





En el Oasis Telon se encuentra la mitad del 
baslon de Kielinath, 


reeoger 9a otTa, pero iCUIDADO!, no te 
equivoques, ya quo si al salir dejas den- 
tro «the Cloak of die Innocences nada 
ni nadic lo permit ira voKor a cntrar y la 
avetmira bubra lerminado para ti. 

Con precaution, I leva dentro do Or- 
mead la segunda mitad. En ol interior sc 
eneuemra «The Charm of Oncncss» que 
es cuanto neocsiias para roparar cl bast on 
magi co, 

Ahora Avarath debera entregar a Kid- 
math su eavado, quien lo devolvcra a A Mi¬ 
ra th cl SUyo. Para olio hay que eonseguir 


dc dondc cogcras una dc las hachas dc stis 
habitantes: los Dwarfs. A continuation, 
vo a la granja de Athron. Podras Jocali- 
/arla desde ta ciudad do Moral h por cl bu¬ 
rn o quo sale dc su chimcnca. 

Una vc* alii, Sharmck romper a con el 
hacha cl area dc Lifandin dondc so cn- 
ouemra ooulio cl anillo do Mithulin (Mil- 
hulin’s Seal), 

Con ol rcy MiMiulin dirigcic hacia las 
dun as do Mure. En dlas cnootit ranis su 
corona (Milhulin's Crown). Vo ahora a re- 
ooger el anillo en ia granja dc Athron, pe¬ 
ro pasa a [raves del bosquede Amon-Tar 
cn dondc cncontraras ulimento para repo- 
ncr energies. ; Ha llcgadn cl gran memen¬ 
to! 

Dirigctc hacia el anillo moniafloso do 
Rosiar y airavfesa sin vaeilar por cl paso 
de Maylodd. 

Entra cn Harvena dondc Lifandin, quo 
antes era todo arrogancia, al ser al sobc- 
rano eon su corona y anillo no sc atrcvc- 
ra a hacer ni un send No conjure. Vc ha- 
da ol >■ mdtale. 

Con olio romper is cl coujuro que inan- 



Soio el rey Mithulin es capaz be veneer al mat' 
vado Lifandin. 


licnc ocullos al iibro magieo y a la Ikue 
quo lo abrio. 

Si el rey Mithulin esta muy agotado por 
la bat alia y ves que su \ ida puede peligrar 
cn cl camino dc vuolia hacia Gslar, deja- 
le tomar un respire y busca a Ulin-Gatl. 
Track a la prcsciicia del soberano y ha/ 
que toque cualquier tonadilla con su flau- 
la magica. 

Una vcz rccupcrado Mithulin, lonia la 
Have y vuelve a la isla dondc sc la onire- 
garas a la esiatua de His Clair para quo 
nadio pueda volvcr a usarla. 
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THE LEGEND OF THE AMAZON WOMEN 


EN EL CORAZON DE LA SELVA 

De todos es conocida la Jeyenda de aquellas miticas mujeres que 
decidieron expulsar a todos los hombres de su raza y crear una 
civilization gobernada, excJusrvamente, por el «sexo debil». Ahora, a 
traves de este pro gram a presentado por U.S. Gold, tenemos la 
oportunidad de comprobar por nosotros mismos la merecida fama de 
estas Amazonas coma valientes y poderosas guerreras* 




L a seftorita Salvaje y so 
pequefia hija han si do 
las unices supervi- 
vientes de una catdstrofe 
adrea que ha tenido lugar 
en pleno corazdn de la sel¬ 
va amazbnica Cuando, Iras 
el accidents, Salvaje vuelve 
en si, descubre que su pe- 
quefta ha sido raptada. flb* 
pidamente se adentra en la 
espesufa dispuesia a en- 
contrarla y rescatarla. 

Desgraciadamenle para 
ella, las Amazonas estan 
atravesandc una grave cri¬ 
sis debido a que hace ya 


que preocupamos de eludir 
otros ataques eventuales 
en forma de fiechas o co- 
cos venenosos que cada 
cierto tiempo saldrdn a mo 
lestamos desde cualquier 
recdndito rincbn de la verde 
espesura. 

Ademds, y por si aim no 
nos pareciera suficienle. se- 
remos atacados por antipd- 
ticos dragones que, al ma¬ 
nor descuido por nuestra 
pane, intentarin con su fo- 
goso alienio arruinar el pei- 
nado de la bella y sufrida 
Salvaje, Sin duda, esios se- 
r£n los enemigos mas peli- 
grosos y dif idles de veneer, 
a pesar de que. al fin y al ca- 
bo, la cosa nr les va ni les 
viene. 

Pero, en fin, ya sabbis cb- 


camino hacia su hija, sus 
adversary as serbn cada vez 
mas dificiies de derrolar, 
puesto que adembs de con- 
lar con una mayor babilidad 
para el combate, dispon- 
drbn de mejores objetos de 
fensives. 

Nosotros, es decir. Salva 
je, comenzamos ia aventu- 
ra oon lo primero que tene¬ 
mos a mano, lease potente 
garroie, pero si consegui- 
mos veneer a guerreras que 
utilizan olras armas. podre 
mos cambibrselas por la 
nuestra y adquirlr asi una 
mayor agresividad y capad- 
dad de ataque. 

Pero los unlcos peligros 
exlstentes no son estas be 
lias y exhuberantes Amazo¬ 
nas. Tambten tendremos 


mucho tiempo que ningun 
hombre osa hacerles una 
«visita», y su necesidad de 
nuevas guerreras es acu- 
ciante. Por esta razbn no le 
va a fesultar nada fieri a la 
desesperada Salvaje el re- 
cuperar a su hija. 

Afortunadamente conta- 
ri con nuestra inestimable 
colaboracion para conse 
guir adentrarse en la jungla 
y enfrentarse a las numero- 
sas Amazonas que ir£n sa- 
liendo a su encuentro y ven¬ 
eer en tan violentos comba- 
tes. 

En su camino descubrirb 
que estas guerreras utilizan 
tres tipos diferentes de ar¬ 
mas: palos, espadas y ha- 
chas, y que a medida que 
vaya avanzando en su duro 
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mo son las madres cuando 
se ponen. asl que todos los 
obst£culos que puedan suf- 
gir sefctn pocos para hacer- 
nos desisiir en la busqueda. 

Posiblemente, y ya cam- 
biando un poco de lema, to- 
do esto de los garrotazos, 
las flechas. el rescate y los 
guerreros. os resutte bas- 
tante familiar. i,Que 
no? Venga si. tra¬ 
ced memoria, 

Un programs 
que irataba 
de lucha 


(lores, con pirSmides al fon- 
do. y que tenia que rescalar 
a una princesa... jPues cla- 
ro. Fighting Warrior! 

Efectivamente, este The 
Legend of the Amazon Wo¬ 
men presents un conside¬ 
rable parecido con el re- 
ciente 6 xito de Melbourne 
House, y a pesar de que, 16- 
gicamente posee unos gr 6 
ficos y una ambientacidn di- 
ferentes, la tGcnica y el de- 
sarrollo del juego son pr 6 c- 
ticamente los mismos. 

Esto no quiere decir nada 
en contra de este programs, 
pues del mismo modo que 
existen varies simuladores, 
o muchos war game o dos 
o Ires juegos de balonces- 
to, no hay ninguna razon pa¬ 
ra que no haya distintos 
programas de peleas con 
garrotes. aunque, por su- 
puesto, manteniendo las 16- 
gicas distances y poseyen- 
do cada uno sus caracteris- 
ticas particulars. 

Asi, Jo m 6 s destacabie de 
Amazon Women se encuen- 
tra en sus aspectos grafi* 
cos, tales como el suave 
«scrotl» de la pantalla o la 
bonita reali 2 aci 6 n de sus 
grdficos, los cuaJes presen- 
tan una buena calidad de 
diseho debldo a que al uti- 
I tzar tan solo dos cotores se 
permits mayor posibilidad 
de dibujar las figuras mas 
detaJiadamente. 

En cuahto a los movt- 
mientos de los personajes 
y a la presentacidn global 
de las pantalias, se pue- 
de decir que lanto lo uno 
como lo otro contribuyen 
muy positivamente al re- 
sultado general del progra¬ 
ms, por lo que The Leyend 
of the Amazon Women re 
sulta en conjunto, un jue¬ 
go agradable y adictivo. 
que har& las delicias de mu¬ 
chos. 
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THE BULGE » War-gome * Lothlorien 

LA ULTIMA 
OFENSIVA NAZI 



U n War-game es mis 
que un juego, Nos tras- 
lada a epocas histbricas y 
nos coloca al mando de 
ejercitos completes ponien- 
do an nuesiras manos 3a 
fuerza que en otro tiempo 
tuvieron los mis presiigio- 
sos estrategas. De esta for¬ 
ma. podemos simular a uteri 
ticas balallas en las que in- 
fluyert tdeniicos lactores 
que en las que tuvieron lu* 
gar muchos ahos alr^ls, 

En esla ocasidn. The Bul¬ 
ge nos traslada en el tiem- 
po hasta el arto 1944. jusia- 
mente en la fecha en la que 
las Iropas nazis. con Hitler 
al irente, lanzaban su ulti¬ 
ma y desesperada olensiva 
contra la base de reserva 
que las fuerzas aliadas de- 
fendfan en las proxtmida- 
des de Antwerp, un peque- 
no pueblo situado al Norte 
de Bruselas. 

£n esta batalla de The 
Bulge, ganada por los alia* 



dos, el terreno y el crudo y 
frio dim a, jugaron un papel 
decisive en el desarrollo de 
la misma, pero ahora tene- 
tnos la oporlunidad de com- 
probar por nosotros mis- 
mos si ios alemanes tenian 
alguna posibilidad de haber 
saiido victoriosos. 

El objetivo del juego con¬ 
sists en conseguir el con¬ 
trol de la earretera de Ant¬ 
werp. del cual nos separa 
una distancia de €0 kildme- 
iros Tanto si elegimos co- 
mandar los ejercitos nazis 
como los aliados. la misibn 
ser£ la misma, del mtsrrto 
modo que si jugamos con¬ 
tra el ordenador o contra un 
segundo contrincanle. 

Una caracterfsiica desta- 
cable de este programs se 
encuentra en sus aspectos 
graficos. ya que aunque £s* 
te presents las tipicas pecu- 
liaridades de cualquier War- 
game, mapa de fordo, fi- 
chas con tropas y vehicu- 
ios, etc., estas estan realiza- 
das de una forma bastante 
diterente a lo que normal* 
menie solemos ver en el 
sentido de que los dibujos 
son bastante exhuberantes 
y poseen un mayor lujo de 
detalles, Ademas. tambien 
nos ofrece Ja posibilidad de 
cambiar los colores del jue- 
go, tanto de los dos ej^rci 
tos como el del paisaje. lo 


cual es un detalle bastante 
curioso y que le da algo de 
variedad al juego. 

Un buen programs que 
viene a sumarse a la ya tar* 
ga, larguisima lisla de los 
War-games. 



FACTORY BREAKOUT * Arcade ♦ Poppy Soft 


LA INVASION 
ALIENIGENA 


L a I4brica be robots del pla¬ 
nets Xial ha sido invadida 
por monstfuos aliem'genas. 
quienes hart conectado el sis 
tema de auiodestrucciOn de la 
misma. Zirky es el ijntco robot 
que ba quedado con vida. y cla 
ro, todo el poder de los mens, 
truos se centra sobre 61, por lo 


nen desde amba y que al ma¬ 
nor roce har^n saltar a Zirky en 
mil pedazos. 

La tercera y ultima tase es. 
Sin duda, la m$s divertida y 
complete. En ella tenemos que 
desactivar rapidamenie los 
campos de fuerza que moiiva- 
r£n la deslrucciOn de la labn- 



que el pobre Zirky mucho ten- 
dra que sufrir para conseguir 
Salir sano y salvo de la fdbrica. 

Este antiguo, pero stmpaii- 
co arcade, consia de tres fases 
diterenies. La pfimera. en la 
cual Zirky esta aOn en el hue- 
vo robbtico y tos rayos que in- 
ten tan destruirle le llegan por 
todos los lados, El. aiin inci- 
pienle robot, no Hen© mas re- 
medio que girar sobre si mis 
mo a toda velocidad para in¬ 
ternal no ser destruido por 
ellos, Esla lase es bastante di- 
verlida y deberemos utilizer al 
maximo nuestros reflejos para 
salvarnos de la destrqccidn. 

La segunda, es quiza la mas 
aburrida, pero atortunadamen- 
le no dura apenas tiempo y re 
sulta bastante sencilta de su- 
perar. Aqui, ya con el robot for 
mado, tendremos que pasar 
bajo unos rayos que nos vie- 


ca. Pero aqui el acoso de nues¬ 
tros amigos sera agobianie y 
tendremos que poner toda 
nuesira atenciOn y habilidad 
para conseguir el Oxilo. 

llna vez que hayamos com- 
pietado estas tres tases. volve- 
remos a repel ir algunas de 
el las que cada vez resuitartn 
mis diffeiles. 

Por todo esto, Factory Brea¬ 
kout es un juego bastante adic- 
tivo y muy eniretenido 




























































CONCURSO 

Muchos Kan sido las que ban querido 
participar en este concurso y demostrar 
sus haoilidades graficas, y tenemos que 
dear en honor a (a verdad, que ha sido 
muy diffcil para nosotros seleccionar el 
mapa ganador. 

Par eUo, tras muchos deliberaciones de 
nuestros expertos, no hemos tenido mas 
remedio que dar dos grandes premios y 
nueve secundarios que se reparten de la 
siguiente manero: 

El outor del mapa ganador, que 


"SIR FRED" 

publicamos en las pdginas centrales, ha 
sido Jesus Marco Ndcnez, de Valencia y 
le ha correspondido un premia de 
25.000 pesetas en metalico. El segundo 
mapa ganador, que publicamos en esta 
pdgina, ha sido el realizado por Miguel 
Diaz Kusztrich, de Madrid, a quien ha 
correspondido 10.000 pesetas. Y, 
finalmente, nueve premios mas de 
5.000 pesetas en programas, que ban 
recoido en: 


1. Adollo Ramero (Madrid) 5.000 ptas en programas 

2. Jose Luis Pqzo Rosondc- (Vigoi'Pontevedra), 5 000 ptas. en progra¬ 
mas 

3 Rafael Garcia GonzAlez (AvrlAsiAsturias), 5000 ptas. en programas 
4. Angel £. Iglesias Senetome (Lugo), 5 000 ptas. en programas 
5 Miguel A G6mez Flores (Barcelona! 5.000 ptas. en programas 


6. Felipe Arrudi Lop tv' (Sabinamgo/Huesca), 5 000 plas en programas 

7. Jo so Anlonio Arrant (Madrid). 5-000 pi as. en programas 

8. Angel V. Bo|ar Enemas (GijOn(Aslunas). 5.000 plas en programas 

9. Joaqum CuquereMa (Manzanares/Ciudad Real). 5.000 plas en pro- 
gramas 


ENHORABUENA A TODOSH! 
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PRESENTA 



El mayor exito del ano en todas las pantallas de Espana 

NOMINADA PARA SEIS OSCARS 


MEJOR PROGRAMA 


Ensamblador 


MEJOR GUION 


Editext 


MEJOR DOBLAJE 


Monitor 


MEJOR ORAHSTA 

Screen 

MEJOR MU5ICA 

Data Beep 

MEJOR MONTAJE 


/ Renumerador 


CON EL MAYOR DESPLIEGUE DE EXTRAS DE LA HISTORIA DEL SOFT 

Desensambiador. Cargador CM , Deputador Cnujaw. Tokens, Macro CAT. Gorwersor Listador Copiupi. Audio Agenda Mull UDG.Tras- 
pa Vo i 

Proyeccion especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectores consistente en: 

«2 CINTAS que contienen 20 PROGRAMAS DE UTILIDADES 
valoradas en 2.500 ptas.), gratis al realizar tu suscripcionu 





R scoria o capia este cupon y enviolo a Hobby Press, S. A.,, Apartado de Correas 232, Alcobendos (Madrid), 

Nombre __ _ Apellidos _ 

Direction _ __ C. Postal _ 

Locolidod Provide id ___ 

Tebfono ______ _ _ Profesi6n _ 



De*eo wjKfibiriTW o MIC ROH 08 BY SEMAN AL (50 mimeros) al precio de 5-670 pi os (IVA induido] Esfo luichpcidn me do derecho 
a recibir fotalmenfe gratis,, 2 cirttas, que conNenen 20 progromos de ulilidodes, vobradas en 2.500 pfas* (Oferia volida haifo 
el 31 de fTioya de 1906)- 

Deieo recibir en mi dormolio la cinta «20 utilidades*. oJ preao de 2.500 ptas. (lutcriptoret 1.900 pirn,). 

Numero de suscriptcr (si no la reeuerdo escribe sdlo lo pqlabro *SU). 

FORMA DE PAGO. MARC A CON UNA X LA OPCION QUE DESEES. 

Ccniro reemboka 

Medionfe torieia VISA. Ngm de la tarjera Fecho cadwc de lo lorjeta 

Media nie to bn bone aria a nombre de Hobby Press, 5. A. 

Medionte giro posial n r ° __ 

Medionte domiciliation bandaria 

Banco ___ Sutursal y Lot alidad 

N.° de cuenio! ___ 


Fecha y firmo 




















































TOP SECRET 


Como entrar en un progroma y averrguor sus secrefos 


LA BIBLIA DEL «HACKER» (II) 


Jose Manuel LAZO 


Prosiguierido con la serie, esta semana vamos a empezar por Jo que 
primero se puede encontrar en un programa: PROTECCIONES A 
NIVEL BASIC. 




dos posit i- 

COpUi del 
para dlo 
icado en 
sti ayu- 



E l cargador de cualquier programa 
Slide cstar p rot eg i do en un 99 por 
! (X) de los easos para evitar que 
se pueda efectuar un «R($&k» ana vex 
que este se haya ejeeutado. Lo primero 
que hay que 1 nicer es quitar el auio-run. 
Es un secret rt a voces que haciendo 
MERGE ,tV ‘ d programa se carga pero 
no se ejecuia. pebemos probar esta f or 
ma«Vi 'primer lugar, si bien, tamhicn 
ex^t/n protecciones para esto eorrom- 
jg$|qjfo alguna line a del Basic, con lo 
f%f eonsigue que una ve/ carga do ci 
grama d SO (3^tem 4 ,operative) se 
Jguclmtcmando «Mci‘gcar» una linen 
sq d i'\ ISasie. 
nij-af consiguen 
vos iityemajcmos hacer 
eargacicTr w auto-run, usar 
d progtjima sCopyupi) 1 , 
nuestrosmuifieros 44 y 45.' 
da se puede eurgar un progr£fija Basie 
\ modi Hear Cualquiera de los pafu me¬ 
tros de iia eat?ceera. En este caso eam- 
biaremos la' linea de auto-run del pro 
grama por c> valor- 32768, eon lo cual 
el Basic, a Ja horadccargarsc, no se ejiv 
cutara, i,L ? I \ 

Una vcz que ten gamps el cargadov sin 
auto-run lo podrc/pos.tjirgar tranquila- 
tneute y despues ndsjsalCj™ d informc 
«OK». t t •• ~ 

r 

Linea* 1} # 

--- f * ■ 

Al diminar el listado nos pddeinos 
encontrar con que algunas. qTo&m las 
lineas, ticnen eomo mimero cl |L Lis to 
evita el que se pned.m editar y'mofijff 
car, Hay tma manera decambiai' mi 
mero de Lineas, aunque esto no es riece- - 
sario eomo mas adelante se ve?cA. 
momento y para poner un mimero, 
la primera linen del Basie. puetW [i 
bar lo siguiente: 

POKE (PEEK 23635 
+ 256*PEEK 23636) + Kl/ 

Con esto podremos editarla. f.ft.r^ ; ^ 


/on Ue editar una linea del listado es po¬ 
ller quitarle los com roles de color'que 
puedan existir dificultando su vision, 

Los com roles dc color en un listado 
son los ebdigos ASCII cnlrc el 16 y el 
21. ambos inclusive. Sirven para cam- 
biar la tinla, o el papel en medio de tma 
linea y que esta no pueda verse Eis in- 
teresame primero ver la forma de intro- 
ducirlos para luego flpoer saber como 
quitarios fadlmeme. 

Prucbn h edit at una linca de un pro- 
grama Basic cualquicra y desplaza cl 
cursor al medio de la misma. Pulsa el 
modo extendido y a conunuacibn el 4, 
por ejemplo. Veras que todo el papel dc 
la linea a continuacibn se pone de color 
verde, Pulsa otra vcz d modo extend i- 
do, pero esta vest d l con «Simbol sbift». 
Ahora es la liuta la que ha cam blade. 
Pulsa «Enter» y podras eomprobar que 
d listado Basic a parttr de esta linea dene 
otro color distinco y que las orderves INK 
y PAPER no functonan en esa zona. 

Esto misniQ, pero eon PAPER e INK 


Hay otras dos formas de poder con- 
templar un listado, aunque posea con- 
troles dc color, sin necesidad de tener 
que editar las lineas. 

Una es haciendo un 1 LIST con una 
impresora; como esta no fceonoec los 
com roles decolor d listado ^ij I dra visi¬ 
ble. *) 

I a otra forma se vera mas adelame. 
Un conscjo: editar una linea de un 
programa puede llcvar perfect a men te a 
hacer que el listado sc corrompa en ca¬ 
so de que se liaya utili/ado la pi oicccibn 
de las llteralcs ASCII reiocadas. 


Controles de cursor 

Dc la misma forma, tambicn pueden 
poner se controles de cursor haciendo 
que el listado comic nee en la parte su¬ 
perior dc la pantalU y que al coniinuar 
lo haga otra vex sob re la primcrjvltnea. 
Tambicn puede salir cl informc «en(e- 
ro fuera de rango», Vamos a ver esto 


iQ.pe 

del mismo coltrf, puede valer para que 1 mas deTenidamente: 
una linea dq listado sea visible. Entre los eddieos ASCII el 22 cs el 

ver ahora edmo quitarios: control de AT; euando el SOse cneuen- 


edita la linea quo has modifi- 
j^xkspla/a cl cursor hasta quo este 
no se yea, o sus atributos cambien a los 
nuus os. Pulsa «ddete» dos veces por ea- 
da control ya que41 mismo tienedose 6 - 
digjOs dentro del listado, uno es el con-f 
trol prap^memc dt&o. y otro cs d va¬ 
lor al que se Cftmbni4stc, 

Supontc que tiencs un listado en la 
pantalla y que$61o ves un 0; ha/ cl PQ- 
para cam biar d valor p 6 r *1 y ddita 
lazji el cursor haeia 


tra este control interpret a los dos siguen- 
tes como las coordenadas del cursor, cn 
baja resolucidn, domic se va a ccmtinuar 
el listado. En una linea del Basic se hail 
dc dejar ires espacios en bianco, en cl 
priidero ira cl control dc AT, y en los 
siguientes las coordenadas, 

Pokeando en los dos espacios djspo- 
nibles para las coordenadas ^e'piiecic Jp- 
^rar^ueal hater LIST«aJga a'nnundii- 
caHjemc cl iufomm +^enby'o fuefW^E' 
ntngm* dan'do''coniounas 


tjiSijpo eon^tuidadtj.ji^r#hf!a * jrr>pd^ibills. per'ejemplo, AT 40,0 
:&r?r0«'Qu"e*e$i6 rttf se De igual maneta, con los controles 

que 4s:e sea perfeeta* cursor izquterda. y derech^ S y 9, se 
ble; seguro que la linea lam- 
Jitomento. Si no lo fuc- 
/olver a rcpeiir la opc- 


m 


IV 


puede lograr enmasearar parte del lisia- 
do sobreescrilsiendo enciiwSdetl niiMno, 
Estos tonrroles de cursor no se pueden 
consegiirrtflT"pues puede poner ni quitar en modo edickin por lo 
de uno. que hay que hacerlo a base de POKES. 


MICROHOBBY 23 















EXPANSION 


RATON STARMOUSE 


I A1 adquirir eslc Ratbn no solo i orie¬ 
nt os a nuestra disposition un maravillo- 
so periferico de multiples uiilidades, si- 
no que a partir dc cste mo men to conla- 
rcnios con un paquete de disefio gral i- 
co de grandes prestaciones: STAR- 
DRAW. 

Conccbido para su utilization exclu¬ 
sive con Raton, s6lo hem os cncont ra¬ 
tio cn cl un pequeno fallo: no tiene pic 
vistoel almaccnam iento dc los graficos 
creados en otros disposilivos que no sea 
la cima dc cassette. 

La mejor forma de haeemos a hi idea 
dc edmo funciona cs probandolo, y eso 
hernos hecho, 

Instalocion del Stqrm ouse 

Una vez desconectados todos los pe¬ 
ri fbricos que posiblemente tongas insta- 
lados (exccptoej Interface t) por si fuese 
incompatible con alguno dc ellos, puc- 
dcs proceder a sn conexidn, Nosotros 
hemos p robado con cltos instalados y 
funciona sin problem as. 

Ac in seguido, introduce cl Interface 
que ucnmpaha al Slarmouse en cl Slot 
trasero del Spectrum y cnciende d or- 
denador, 

Ahora es el momento de cargar el 
software que sc acompaha para dispo- 
ner de un magifico diseftador grafico. 

Un Software muy versotil 

Una vcz ears ado cl soflwarc, que cs 
compatible para los modelos Spectrum, 
Plus y 128K, nos quedaremos gratamen- 
ie sorprendidos, no solo por el dibujo 
demosiracidn que se acorn pa flu sino por 
la faeilidad de matiejo > rapidez de rcs- 
pucsta del cursor, cn este caso represen- 
tado por una fiechu. 

Todo el progratna sc basa en menus 
dc Iconos. que son dibujos representa¬ 
tives dc una determ inada funtion, con 
la que quedan asociados. Como se 
nniL'stra cn los dibujos adjuntos, cl Cu¬ 
ba dc basura, por ejemplo, sirve para 
dcscchar un dibujo inservibte, con la 
brocha se pinta cn distint os grosores, cl 


Los usuarios de Spectrum estan de enhorabuena. Por fin un 
dispositive reservado a los grandes ordenadores personales esto 
al alconcede nuestro modesto mdquina. El rstdn Stormouse, 
fabricado en Espana por la empresa Puricorp, iguala e ineluso 
supers en olgunos ospectos o simile res disposltivos yo de sobrn 
conotidos por los usuarios de otros eguipos. 


rodillo rellena dc color una dciermina- 
da superficie. etc. 

Para activar cualquicra de las opeio- 
nes representadas por Iconos basta Ik 
var basta cl la flecha que sirve dc cur¬ 
sor, Una vez alii, se pulsael boton rojo 
que tiene el Raton e in media tameme la 
option queda seleccionada. Para aban- 
donar cualquicra dc las optionee, bas¬ 
ta con pulsar otra. 


Con esta 
optibn sc 
ad i van cn 
realidad cinco 
funcioncs content- 
das en submenu. A sa¬ 
ber: 

SALVAR cn cima la pan 
talla ercada, 

CARGAR desde 
cima una pamalla. 
aunque no haya sido 
realizada mil i/an do 
cstc diseftador gralico. 

SELECTION del tipo 
dc ktra cm re dneo juegos 
de caractcrcs distintos. 

ELECTION de colores. Nos pre- 
gumara en primer lugar por el color del 
Papct y 1 11 ego por el de la lima, Final- 
mente nos consultarb sobre cl Hrillo y 
cl Flash, 

DEFINITION dc FILLS. Por si no 
nos satis face ninguna dc las 55 tramas 
dc FILL disponibles, podemos definir 
una a nuestro gusto utilizando esta op¬ 
tion. 


Estc Icono representa un cubo dc Ba 
sura. Borra la pamalla en su totalidad. 
Si sc activa esia option por error, siem- 
pre puede r ecu per arse el dibujo, conus 
veremos mbs adelante. 


HI 

Estc icono representa una impresora. 
En principio sirve para haccr COP VS 
dc pamallas con cl uso dc las impreso- 
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ras ZX Printer, Alpliacom y similares. 
EE software no contempla 3a posihilidad 
dc utilizar otras impresoras mis profe- 
sionalcs, pero csto no es mug tin incon¬ 
venient c pues ana vcz realizado el dibit- 
jo a nuestro gusto, lo salvamos en cin- 


ra eargarlo c imprimirlo mas tardc, ya 
sin el programs cn memoria. 


Cuando sc dcsca coin rear im dibit jo 
y una vez detinidos eualcs van a ser cs- 
tos colores, hay que utilizar esta opcion. 
En dla cl cursor se transforma cn un 
euadrado de 8 x 8 pixeils, lo miimo que 
admitc cl Spectrum y, una vez pulsado 
d hot on se aplica el color con precision. 
Listima que si queremos cambiar de co¬ 
lor haya que volvcr dc nuevo al menu 
principal y redefinirlo, contest ando de 
nuevo a las cuest tones de PAPER, INK, 
BRIGHT y FLASH. Quizas scria mds 
edmodo si ptidicscn redefinirse los co¬ 
lores .sobre la marcha. 

Para abandonar esta option sc pui- 
sara d boton durante unos cuantos sc- 
gundos, hasta que un corto pitido nos 
advierta dc la vudta al menu principal. 


prepareioncs,, es convcnicnte conocer 
eon exact it ud las coordenadas del cur¬ 
sor res pec to dc la panlalla. Esta opcidn 
nos informara de dlo en todo momeiuo, 

11 l-KI/1 


■ DBQ 


Esta opcidn es ima dc las mas sor- 
prendemes por su cficacia. Cad a uno de 
las oeho eddas en que esta dividida re- 
presenta un grosor dc broeha o goma, 
Lo mas destacable es que en todos los 
lipos manticnc cl nivel de maniobrabi- 
lidud y rapid?/ en cl trazo. 



Estc Icono represent a una potentc 
litncidn, la de trasladar zonas dc pan- 
talla. Hay dos formas dc trasladar una 
porcion de pantalta a otra zona: PAS¬ 
TE, con lo que la zona trasladada, por 



El menu de opciones es visible en todo momenlo en algiin fade de la panlalla. 




Estas ftechas sirven para desplazar el 
bloque dc Iconos hasta la izquierda o la 
dereeha de nuestra pantalla, con obje- 
io de que no nos estorbe para dibujar 
cn esa zona. 



Su act i vac ion mostrara una rejitla que 
nos facilita la labor a la hora de cola- 
rear. Puedc eliminate seleccionando de 
nuevo la opcidn. 



A veccs, sobre todo en dibujos geo- 
met rieos o euando interesa respetar las 


ejemplo una circunferencia, se sumara 
con lo que hubicse en la zona a do rule 
ha sido trasladada. Con la option UN¬ 
DO el fondo dc la zona a dondc haya- 
mos efeet uado cl traslado sc borrara. 
La forma de operar es trazando un 
rectangulo eon la flecha cn dondc que- 
dara cnmarcado la zona sobre la que 
queremos trabajar. 


O 

Con esta functon pueden crearsc cir- 
Cunfercnvias o el ipses dc cualquicr ta- 
mafio y proportion, trazando con la fle- 
cha un rectangulo dondc quedard ins- 
crita la elip.se. En d caso de la eireunfe- 
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Dos discos 
con mulliplds 
fendij-is intercppl.in 
on rayo do luz quo va 
a parar SObre |in 
loloacoplador. El numera de 
iy voces que incide la luz sobre el 
detector, indica los 
Jesplazamienfos que ban tenido lugar 
e Intorma sobre la position del raton. 


Una 

pesada bota x sv. 

de hie Fro 
ac clone los 

mecanlsmos que mandan la 
Jnformacion al Spectrum. 


rend a has: a con haver que d reclangu- 
lo sea uu cuadrado. 


a 

o a 

l-sui opcidn es sin duda una de las 
maisi neccsarias. Sirve para vo I verse airas 
despues de cad a una de las aecioncs rca- 
li/adas, rccuperando cl dihujo que hu- 
bicse hasta ese momenio. 


T 1 

Este I co no represent a un rodilto y sir* 
vc para rellcnar una determinada icon a 
de pant alia con tram as o t ex turns. 
Cuando \e seleceiona apareee un rectan- 
gulo lexturado. Moviendo suavenientc 
el raton la trama va cambiando entre las 
55 disponibles hasta conseguir la desea- 
da. En ese instame se pulsa et boton y 
quedara selecdonada para aplicarse so* 


cualquier zona de pantally que este dc- 
limiiada. 

& 

Una vcz esbozado un dihujo siempre 
es nccesaria una ampliation por zonas 
para depurarlo al maximo. De esc a for 
ma es posible adiestrar el pixell rebel 
de, ya que la ampliaeion es nada me nos 
de 64 aumentos. 

0 

El trazado de lineas queda simplifi 
cado al masimo con esta opeion, Bast a 
indicar el ongen y el final y la linea que* 
da autotnaticameme trazada. 

Al selccctonar la broctm trazar lineas 
reel as o curvas median ie el desplaza- 


mien to del raton. Es una de las opaci¬ 
ties mejor eonseguida. 


EJ 

Su fund cm es similar a la anterior, pe¬ 
rn en vez de trazar borra, segun el gro- 
sor de goma previamcmc prefijado. 


I-1 

eft ft 

i _I 

C on esta opcidn podran detimrse 
cuadrados y rectangulos de cualquier la¬ 
in an o o proportion. 



Si liucstro dihujo preeisa dc algiin tex- 
lo explicative esle es el momcnlo de ha- 
cerlo y cligicndo entre 5 estilos posibles 
dc Ictras. 
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UN AVION SE ESTRELLA EN LA MISTERIOSA 
JUNGLA SURAMERICANA... LAS FANTASMAGO- 
RICAS IMAGENES DE MUJERES SALVAJES DESA- 
PARECEN EN LA SELVaJT. UNA AVENTURA DE 
INIMAGINABLES COMBATES V AVENTURAS 
QUE TIF.NEN I.IJGAR EN LAS PROFUNDI- 
DADES DE LA JUNGLA... LA INTRIGAN¬ 
TE NECES1DAD DE CONOCER LA 
LEYENDA DE LAS AMAZONAS. 
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Todo el Software comerdalizado pot ERBE, 
durante un ano, para tu SPECTRUM, 

Ipuede ser tuyo 

COMPLETAMENTE 

GRATIS / 



* Cada semana, durante los dos 
proximos meses, aparecera dentro de las 
p£ginas de ia revista un cupdn como el 
de muestra, que deberas recortar y 
pegar en el lugar correspondiente de la 
p£gina 28 de este mismo numero. 

* Asimismo, en todos los programas 
distribuidos por ERBE SOFTWARE, 
puedes encontrar los logotipos de U.S. 
GOLO y de la propia ERBE. Cualquiera 
de los dos tipos te valdra para rellenar 
los dos huecos de la pdgina 
mencionada. 

* Una vez retlena la pdgina con los 8 
simbolos de MICROHOBBY y los 2 de 
ERBE o U.S, GOLD (mAs ios de muestra 
que ya estdn colocados} envianosla a 
HOBBY PRESS, apartado de correos 232 
de ALGO BEN DAS (MADRID), sin 
olvidar incluir, claramente expresados, 
todos tus datos personales en el espacio 
reservado al efecto. 


* Todas las cartas recibidas antes del 
dia 30 de junio de 1986, partscipar&n en 
un sorteo que tendrd lugar el dia 1 de 
julio en nuestra redaccidn. Los diez 
ganadores recibirSn 


y durante un afio, 

TODOS LOS PROGRAMAS que ERBE 
SOFTWARE distribuya para el SPECTRUM. 

Nombre ......♦ . 

A pel lidos .... 

Oomicilk) ...... TeE . ... 

Localidad .. Provincia ... 


iiParticipa en esta 
extraordinary promocion!! 


NO PIERDAS ESTA 0P0RTUNIDAD 
QUE TE BRINDAN ERBE 
Y MICROHOBBY SEMANAL 








* **** 



Nombre............ 

Apellidos ........................................ 

Domicilio ....... Tel. 

Locaiidad ........Provincia. 


* 

















































































CONSULTORIO 


wCddtgo m6qulna» 

A mi —como a gran par¬ 
te de los usuarios de orde- 
nadores Sinclair — hace 
una semana me pied ese 
«gusaniHo» ilamado eddi- 
go mdquina. Pero ahi iiegd 
el problema. 

Tango realUados aigu- 
nos programas send l (os 
en este lenguaje y en to- 
dos me ocurre io mismo. 
Como ejempio os indico 
este sencilfo programa: 

10 FOR n = 23760 TO 
23765 

20 READ a: POKE n.a: 

NEXT n 

30 DA TA 

62,15.50.0,125,201 

40 RANDOMIZE USR 

23760 

50 PRINT PEEK 32000 

Oue en lenguaje Assem¬ 
bler e$: 

LD A,15 
LD (32C00), A 
RET 

Pues bien, una vez eje- 
cut ado (RUN y ENTER) me 
da el resultado correcto, es 
dedr, 15; pero el problema 
esta en qua, si lo its to des- 
puds de ejecutado, en la 
primera tinea del programa 
me aparecen unos signos 
( < ?=ANO). Mi pregunta 
es la $iguiente: tedmo se 
puede evitar esto? 

Jsvfoi TORRE - IirctHoiM 

□ Su programa es correc¬ 
to, el problems est£ en la 
direccidn donde lo col oca, 
ya que es una zona corres¬ 
pond ieme al Basic y, por 
tanto, le corrompe la pri¬ 
mera lirtea. 

Todo funcionaf a correc- 
tamente si coloca el eddi- 
go m&quina en otra direc- 
cldn; por ejempio. puede 
colocarlo a partir de 320 01 
cambiando las lineas 10 y 
40 por: 

10 FOR n = 32001 TO 
32006 

40 RANDOMIZE USR 
32001 


Interface prog ram able y 
*FILU> 

1. Con un joystick Spec 
travideo y un interface pro- 
gram able, ipuedo jugar a 
iodos ios juegos? 

2. En Basic, icdmopue- 
do llenar un circuio de co¬ 
lor? 

Own KOMtflO Swedfent 

□ Efectivamente, con un 
interface de joystick pro¬ 
grammable podr£ jugar a to- 
dos los juegos; no tiene 
mas que programar el inter¬ 
lace para que actue sobre 
las teclas que controlen el 
juego en particular. 

Re spec to a su segunda 
pregunta. algunos ordena- 
dores incluyen en su Basic 
el comando «F1LL» que per- 
mite llenar de color cual- 
quler figure geometries ce- 
rrada. No es el caso del 
Spectrum, por lo que, en 
principio, no es posible. 
Claro que stempre se po- 
dria disertar una rutina en 
Basic que, haciendo uso de 
nPLOTn y t*POINT», rellena- 
ra una figure de tinta, pero 
seria exasperantemente 
lenta, Uo major es recurrir 
al eddigo miquina, en la 
MICROFICHA R-8 tiene una 
rutina de «FILL» que le per¬ 
mits hacer lo que quiere. 


Borrndo partial de 
panttHa 

Estoy haciendo un pro¬ 
grama conversacional y no 
sd edmo conseguir que e! 
dibujo no se me suba cuan- 
do aparece ei texto , es de¬ 
ck, que haga como en 
•Gremlins», que queda ei 
dibujo y lo que se mueve es 
la parte baja de la pantalla. 

En el numero «1» de MI¬ 
CROHOBBY ESPECIAL, 
aparecido este mes, se ex¬ 
plica el funcionamiento de 
dos ensambladores , el 
GENS y el MONS-3, pero no 
aparece el iistado de dstos, 
ies porque aparece el pro¬ 


ximo mes o es porque el ar- 
ticulo es sdlo una explica- 
cidn de estos dos progra¬ 
mas comerciales? 

lA qud direccidn puedo 
esenbir para pedirnumeros 
atrasados de MICROMA- 
NfA? 

Jom A RI VAS ■ Ymtrmten i 

Para su programa con¬ 
versacional, puede ir bo* 
rrando las lineas infertores 
de pantalla cada vez que 
deba sacar un nuevo men- 
saje; para ello, puede utili* 
zar una rutina en Basic que 
lo haga, pero existe una ru* 
tina en la ROM que borra 
tantas Ifneas, contadas 
desde abajo, como el nu¬ 
mero que conlenga «B» 
cuando se la name; su di- 
reccidn es0E44h (3652). 

El GENS-3 es un ensam- 
blador, pero el MONS-3 no 
es Qtro, sino, un desensam- 
blador-monitor. Si publics- 
semos sus listados {o de- 
sensambles, porque estan 
en eddigo miquina). la em- 
presa de software HSSOFT 
nos perseguirfa por Iodos 
los juzgados y con razdn; 
se trata de dos programas 
comerciales, por lo que po- 
blicarlos nosotros supon* 
dria un delito contra los le- 
gitimos derechos de autor. 
En efecto, el articulo es 
<‘s6lo» una descripcidn de 
dichos programas. 

A quien este habituado a 
Ids programas de juego, 
puede parecerie poca cosa 
un arliculo enlero que se li¬ 
mits a describir un progra¬ 
ma; pero, en el caso de los 
pogramas de gtllidad, este 
mas que justif icado dad a la 
complejidad de su manejo, 
En ei caso concrete que 
nos ocupa, se podrfa escri- 
bir un libro entero sobre es¬ 
tos dos magnmeos progra¬ 
mas; lo de menos, erdanos, 
es el Iistado; vale la pena 
adquirirlos. 

Para pedir numeros atra¬ 
sados de MICROMANIA, 
puede dirigirse a nuestro 


serviclo de numeros atrasa¬ 
dos, apart ado de correos 
54062 de Madrid, 


RAtulos gigantes 

Tengo interns en obtener 
una forma de creacidn de 
carac teres alfabdticos que 
me permita unos rdtulos 
con letras mas grandes 
que los que tiene el Spec¬ 
trum. Intentd utilizar el pro¬ 
grams que publicaron en 
un numero de su revista de 
hace unos meses en el que 
debla cargarse el eddigo 
m&quina de la cinta «HORI- 
ZONTES* y no lo he conse- 
guido. Por ello, Ies agrade- 
cerla me informaran si exis¬ 
ts atgun programa de crea¬ 
cidn de caracteres, que fue- 
ra facilmente utilizabfe den- 
tro de cualquier otro pro¬ 
grama, para hacer las le 
tras mds grandes, 

AhflrP ffW - Y mrm^dm m 

□ No nos explica por qud 
no puede utilizar el progra¬ 
ma de la cinta «HOR1ZON- 
TESp; y no lo entendemos, 
porque, si sigue al pie de la 
letra las instrucciones que 
damos, no debe tener n in- 
gun problema. 

De todas tormas, en la 
MICROFICHA R 18 (Ml 
CROHOBBV numero 61), 
hemos publicado otra ruti¬ 
na en eddigo mdquina que 
lo hace y que. ademds, po- 
drd incluir dentro de cual¬ 
quier programa. 


Averia frucuente del 

ISSUE 3B 

Soy propietario de un 
Spectrum 48K y hace unos 
dias he notado que, at co¬ 
nectar el Spectrum a una 
televisidn en color, &sta se 
ve en bianco y negro. $i 
desconecto ei ordenador, 
la televisidn vuelve a verse 
en color. Me gustaria saber 
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$r el faflo es del cable o del 
interior del ordenador. 

Onkl CHAKtCS Mmhld 

L Se trata de una de las 
averfas mas frecuenies de 
Sos Spectrum version «iS- 
SUE 3B». Creemos que se 
debe a un defecto de dise- 
fio. En realidad, no es que 
el televisor se vuelva de 
bianco y negro, sino que 
el ordenador no te envia la 
serial de color, debido a un 
fallo del codificador PAL 
La soluckSfi consiste en 
cambiar el ctrcuito Integra 
do IC14 que es del tipo 
LM1889 O el cristal X2 que 
es de 4,433619 MHz, Si su 
ordenador es un "ISSUE 2», 
es posible que la averia se 
corrija, simplemente, ajus- 
tando VR1 y VR2. En cual- 
quier caso, no te recomen 
damns que acometa la re- 
paraciOn por si mismo si no 
tiene basiante experience 
en reparacibn de equipos 
electrbnicos, ya que podria 
provocar una aven'a de ma¬ 
yor importancia. 


IlNo » prwcupell 

Estoy haciendo un juego 
en el cual una de las partes 
esenc tales es una pant alia 
que he hecho con el progra¬ 
ms «$UPEH-GRAFlCO$", 
Me gust aria mandAroslo, 
pero no s4 cdmo puedo 
enviaros la pantalia para 
que los demds lectores la 
puedan copiar. La pantalia 
estA grabada con CODE 
32768,6912. 

Jam* I. MMl/ZAR *I • BDbma 

3 Efectivamente, seria un 
problems reproduce un lis- 
tado de 6912 bytes, nuna 
pantalia en OATAs!! Preci- 
samente, pensando en es- 
te tipo de probiemas, se 
cre6 MICROHOBBY CAS¬ 
SETTE. No se preocupe, 
mfindemos su programs y, 
si no puede ir en MICRO- 


HOBBY SEMANAL debido 
al problems de reproduce 
la pantalia, ira en MICRO- 
HOBBY CASSETTE. 


«l n icisl iza C ion m 

Hace varies cflas que 
vengo observando, en la 
pantalia del ordenador, 
que, al conectarlo muy de - 
prisa, saten unos dibujos 
raros o cualquier otra cosa. 
lA qud es debido? 

Josm O CERDAN Att*c*t* 

U En el momento de co¬ 
nectar el ordenador, lo pri- 
mero que hace el micropro- 
Cesador es inicializar toda 
ia memoria, lo que incluye 
borrar la pantalia. 

Lo que usted ve al co¬ 
nectarlo, es el contenido 
aleatorio de las postciones 
de memoria correspondien 
tes al fichero de pantalia. 

Que esto ocurra, es per- 
fectamente normal. Rasa 
con todos los Spectrum y 
no es sintoma de ninguna 
averia. 


La rutirva de rblutos 

He copiado el programa 
del numero 8, pAgma 1$ pa¬ 
ra crear rdtulos, y no con¬ 
sign que me cargue el pro¬ 
grama de la cinfa horizon- 
tes car a &. Saten los nom- 
bres y los bytes, pero no se 
cargan y no consigo saber 
por qub. 

Mr MAftrt Bm action* 

□ EJ programa que nos in- 
dica slrve para cargar la ru- 
tina de rdtulos de la cinta 
"Horizontes» en cualquier 
lugar de la memoria. 

Esta rutina esta almaee- 
nada en la cara B de la cin- 
1a con el nombre de fiche- 
ro vc» y no es el primer fi- 
chero de la cinta. Primero 
esta un programa, luego la 
pantalia con el logo de 
Psion, despu^s otro progra¬ 


ms y, en cuarto lugar. la ru¬ 
tina que nos interesa. 

Todo lo que tiene que ha- 
cer es dejar correr la cinta 
suflciente tiempo para que 
pase los anteriores fiche 
ros que no interesan. has- 
ta que saiga en pantalia el 
mensaje: «Bytes: c». 


Ensambladores invisibles 
e impreeentablee 

He adquirido un iibro de 
iniciacidn al eddigo mAqui- 
na; cuando empiezo a leer- 
lo, me habla del ienguaje 
ensamblador y hace refe¬ 
renda a un programa en- 
sambiador tlamado « Ultra- 
violeta*. Mi pregunta es si 
existe este ensamblador en 
ei mercado y cdmo conse- 
guirlo, ya que en la local!- 
dad donde vivo f los comer- 
cios de software no lo co- 
nocen. 

Manor# P4sro« mutd* 

□ Lo cierto es que no nos 
extraha nada que en las 
tiendas de software no co- 
nozcan este programa, ya 
que se trata, sin duda, del 
peor ensamblador que se 
ha escrito para el Spec¬ 
trum, Por supuesto, no le 
recomendamos que se lo 
compre, es mas, le reco¬ 
mendamos que no lo haga, 

Si quiere un ensambla¬ 
dor de verdad, le aconseja- 
mos el «GENS-3». No es s6* 
lo que 6ste sea muy bueno; 
es que, ademis, los restan- 
tes son bastante males, Es¬ 


ta es la razbn por la que de- 
cidimos recomendario en 
nuestro curso de c6digo 
maqutna. 


A hula r el ctSTOP 
in INPUT* 

Estoy haciendo un pro¬ 
grama de escritura tipo 
«Gremlims* y me interesa- 
ria saber de qub forma pue¬ 
do anular la sen tenet a 
nSTOP*. 

Jot* M ' SANZ C*au 

Suponemos que se re- 
feriri a la forma de evitar 
que el programa pueda set 
deienido con un «STOP° en 
hINPUT«, De momento, ha- 
ga que todos los INPUTS 
sean del tipo wlNPUT LI¬ 
NE*, con lo que sdio se po- 
dra delener con 
*C,SHIFT + 6». TambiSn 
puede poner la variable 
■ DF-SZ* a «0" mientras no 
estd procesando un INPUT 
para, de esta forma, evitar 
el BREAK. 

Si desea que el progra¬ 
ma no pueda ser detenido 
de ninguna manera, debe 
r& recurrir al eddigo maqui- 
na, La rulfna «ON ERROR 
GO TO* de la MICROFI- 
CHA R-1 le serviri perfecta- 
mente para esto. No obs¬ 
tante, le recomendamos 
que se deje una posibilidad 
de entrada al programa a 
haves de una palabra cla¬ 
ve que lo detenga con un 
comando «STOP*. 


ACLARACION 

En el numero 69 de Microhobby puPlicdbamos un amplio in- 
forme sobre los dlferentes puntos de asistencia donde repa 
rar nuestro Spectrum. Una de estas direcdones, correspond ren¬ 
te a la firma HIESA. no es la correct a, por lo que, una vez he 
cha la adaraclbn, os indicamos la information exacla: 

Cl Camino de Vinateros, 40. Tel (91) 437 42 52.38030 Madrid. 
Precio fijo por reparaclOn: 3.700 ptas. 

Plazo medio de reparaciOn: 3 dias. 

Perfodo de garantla: 2 meses. 

Reparaciones aproximadas por mes: 10QMS0. 

Olros ordenadores: mondores, cassettes y perif6rrcos. 
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• INTERCAMBfO tfucos. 
ideas, inlormacibn para el Zx 
Spectrum. Interesados escribir 
a Miguel Angel Llecbes Sempe- 
re. Cf Ausias March. 6. 3. D . Oli¬ 
va {Valencia) o bien llamar ai 
tel,: (96) 285 25 35 

• VENDO Zx Specimm 48 K, 
per cambio de 128 K. en 20.000 
ptas Perfecto esiado. Pocas 
hexas de uso. Inieresados lie 
mar al tel,: 191) 243 80 57 Pre- 
guntar por Luis. 

• DESEARIA porerme en 
contacto con usuarios del 
Spectrum para inlercambtar, 
pianos, trucos, etc. TambiAn 
con idea de lormar un club. Asi- 
mismo esiaria interesado en 
conseguu una ampliation de 16 
K para Zx 81. Puedo pagar di 
nero, debe de estar en buen es- 
tado. Interesados pueden escri¬ 
bir a Carlos FernAndez. Ctra a 
Bag A, 42, 2.°. Guardiola de Ber- 
guedA {Barcelona). 

• VENDO fondas para el te- 
clado del Specirum 48 K que 
evrtan la entrada de suciedad 
So precio es de 850 ptas.. uni 
dad. Muy limitado interesados 
escribir a Lois Balsells Traver. 
a Avda. Cuarta de Navarra. 25, 
1°. Sant Pore de Riudebitlles 
{Barcelona). 

• BUSCO ensamblador de 
cOdigo m a quin a Gens 3, desen 
samblador y monilor, a ser po- 
sible con instrucclones. Poner- 
se en contaclo con Octavio 
Campos. O Vi Mares. 2, 2-° !zq 
da. TorrejOn de Ardoz (Madrid). 
Tel.: 676 32 73, 

• VENDO Impresora Gp-505, 
como nueva, interlace di recto 
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al Spectrum capacidad grafica 
y con rollo de papel normal por 
15 000 plas. Vendo Iambi An im¬ 
presora G P-100-AS, con papel 
normal de 10“, trace rbo, Con ca¬ 
pacidad grAMca y prepared a pa¬ 
re interface 1 (RS 232) del Spec¬ 
trum por 22.000 plas. Ambas de 
Seikosha Llamar a Rafael Ca 
marena Serrano. Tel.: (91) 
218 04 12. 

• VENDO Spectrum 48 K, con 
poco uso y en perfecto estado, 
con atimentador, cables y ma¬ 
nuals. TambiAn vendo teclado 
proles ion al SAGA 1 empresor 
(sOio 5 boras de uso). Lo vendo 
todo junto 35.000 plas,. o por 
separado Regalo 50 revistas 
espedalizadas, interface tipo 
Kempston con joystick. Llamar 
a Pedro Diaz al tel.: (91) 
233 95 04 (9 a 9,30 maftana) o 
bien escribir a Pza. de Pantico- 
sa. 8 Fuenlabrada {Madrid). 

• COMPRO los numoros 1 y 
6 de ta revista MICROHOBBY 
para com p lei a r el curso de Ba¬ 
sic. Interesados llamar al lei.: 
{93) 352 68 74 (14 a 15). Precio 
a convenir. 

• ME GUST ARIA miercam- 
biar ideas y rutinas con usua¬ 
rios de Gens 3 y del Mons 3. 
TambiAn puedo traducir las ins* 
t rue ci ones de ambos. Javier 
RAndez Garcia Ci Pedro P 
Mey, 45, 1Valencia 46019. 
Tel.: (96) 366 19 39. 

• VENDO joystick Quick Shot I 
e interface Ventamalic, en per¬ 
fecto estado por ei precio de 
3,500 plas Interesados escribir 
a Ramin GuiliAn Barrera. Ci S. 
Carlos. 138. AVB. 03013 Alican¬ 
te o bien llamar al tel.: {965) 
21 02 14, 

• VENDO Zx 31 con amplia¬ 
tion a 16 K con los manuates 
en castellano con cables para 
coneciarios at casptte y con 
iransformador para elect rlci- 
dad Todo por s6lo 16.000 plas. 
(negociables). Interesados I la- 
mar al tel.: (93) 256 38 00 Pre 
guntar por Alejandro a partir de 
las 8 noche. 

• VENDO un curso de inglAs 
con diccionario, be has, pbsler 
y una cinta, un curso de cullu- 
rismo, 6 libros, re vistas de todo 
tipo de inlonriAlica. Interesados 
escribir a Jesus SuArez HerriAri¬ 
de*. Avda de la Universidad, 
s/n Jarandilla de la Vera (CAce- 
res). 

• COMPRO foiocopias del 
programa "American Football 
Vendo interface program able 
Indescomp splo por 3.500. Tam- 
biAn vendo video juego con dos 
cartuchos por 10.000 ptas. O 
cambio por interface i o Zx Mi- 
crodrive. Interesados escribir a 
la siguiente direccibn. P.B 
22.152 08080 Barcelona. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum 48 K y 
Plus para el Iniercambio de 


ideas, mapas. Ponerse en con- 
lacto con la siguiente direc 
cidn: Emerio Ares Senra. Avda 
Corufta. 380. e.’ F. Lugo 

• DESEO contactar con usua¬ 
rios de Zx Spectrum 48 K o 
Plus, de toda Esp-afla. Interesa¬ 
dos contactar con Abddn Rui; 
Toca. C/ Rio Ebro, 4, 6.® A, Mo- 
tril (Granada). 

+ CAMBIO iren elAcirlco a pi 
las y un futbolln magnAtico por 
un joystick o interface asi co¬ 
mo Informacibn o cualquier ti¬ 
po de trucos. Inieresados escri 
bir a Fco Javier Aznar Sala. P.° 
Dr. Picamell, 4, Vila Nova de 
Castellb (Valencia). 

• CAMBIO ampliacibn exter¬ 
na a 48 K por Currah Micros- 
pech en idAniico estado o bien 
por 5,000 plas. Cambio lambiAn 
4 video-spectrum, 2 stars, 1 
Spectrum Computing, 2 Micro 
hobby Cassette. Preguntar por 
Chechu. Tel.: |9l) 252 73 88 

• VENDO por cambio de or 
denador teclado profesional pa¬ 
ra Zx Specirum 16 K, 48 K y 
Plus en perfecto esiado. Precio: 
10.500 plas Tel,: (93) 247 IS 19 
Carlos Barranco HIAn. 

• INTERESANTE club de 
usuarios de Spectrum a nivel 
hispano-britAnlco, trucos, 
ideas, pokes, hardware. Iniere¬ 
sados escribir al aplo. de co- 
rreos 28. Negreira{La Corufta). 

• DESEO indercambiar ideas, 
trucos. para Spectrum 48 K y 
Plus, interesados pueden lla¬ 
mar al lei: (96) 158 15 80 o bien 
escribu a AndrAs Herrero. Ci Ja¬ 
cinto Benavente, 11, Bajo. Pa- 
lerna (Valencia). 

• VENDO ordenador Commo¬ 
dore 64 y Data-casserts por 
45,000 ptas Impresora Seikos¬ 
ha GP-700A. por 55 GQO ptas 
Todo en perfecto esiado. Into 
resados escribir a la siguiente 
direc ci dm Manuel Sabanego 
Pefta Sagrada Familia, 4. 3 ° 
Dr, JaAn, Tel.: 22 62 46. 

• VENDO Specirum 48 K (me 
mori exierna) con muy poco 
uso. con todos los accesorios. 
intecruptor Switch On-Off 
Reset, funda, cinta de demos 
tracibn y de Plus Regalo los 12 
nOmeros de Todospectrum. in¬ 
ieresados preguntar por Nacho 
al tel.: (911 255 47 97. Precio: 
19.000 ptas. 

+ VENDO Spectrum 16 K en 
perfecto esiado con cables, 
luenie de alimentacibn, manual 
en castellano, cinta <fe demos- 
iracibn y varias revistas por sd- 
to 15000 plas Interesados pue¬ 
den llamar al tel: (954) 76 69 56 

• CLUB de Spectrum Mantisa 
abre sus puertas a loda Espa* 
ft a. Hazle socio sin pagar nada. 
Escribe a Vicenie Garcia. D Ra 
lael Comenge. 2, 2. p , 1 *. 46010 
Valencia Tel.: 360 85 64. 

• CAMBIO Sea lex trie G.T.L 
30 con transtormador rectified' 


dor y corn roles manual es de ve- 
locidad, cuenta vueiias, un 
puenie completo con rampas, 
6 COChes. 2 cruces, 2 escobtllas 
de recambio 1 juego de ping- 
pong con dos raquetas. pelota, 
red. 2 juegos didActicos. Todo 
eHo por un Zx Specirum de 48 
K en buen esiado y a ser posi* 
ble con o sin joystick. Escribir 
a C/ Carrero Blanco, it. 4." B. 
32001 Qreose. Tel: (988| 
21 44 63 (9 a 10 noche). 

• VENDO sintetizador de voz 
Speech de DK Tronics en per¬ 
fecto esiado y poco uso. Vato- 
rado en 9.000 plas. to vendo 
por 6.000. Inieresados llamar al 
tel,: (91) 465 28 79 Preguntar 
por Jesus 

• VENDO Zx spectrum 16 K 
mAs ampltacibn a 32 K. Todo 
por 25.000 ptas. Interesados 
coniactar con Juan llamando ai 
tel: (93) 349 45 44 o bien escri¬ 
bir a Juan Pellicer Oro. Ci Con- 
desa Pardo Bazdn, 24.1.®, 2.*. 
Barcelona 08027. 

• DESEARIA que algun usua- 
rio del Zx Spectrum me envia- 
ra foiocopias de las Instruccto¬ 
nes de los programas -The 
Dam Busters*, "Match Day*. 
"Gift From The Goods* y -Star- 
Irike 3D*. Pagar A gastos deen- 
vio y foiocopias, inieresados 
pueden escribir a Rafael Gar¬ 
da, Consuelo Aflijidos, 2.3 ° A 
Sevilla. Tel, (954) 61 4266 

• COMPRO perifAricos para et 
ordenador Spectrum. Interesa¬ 
dos escribir a Jesus PArez Av¬ 
da Carlos 111. 39 2 0 Cdrdoba. 

• Oun AMOS la proteccidn 
turbo a cualquier programs ori¬ 
ginal que nos erwle. Servimos 
contrarreemboiso, por 3.000 
ptas. Un programa que le per* 
mitirA desproteger cualquier li* 
po de lurbo, con instrucciones 
en castellano. de fAcil mane jo. 
Interesados contactar con Tur* 
bo key. Beas. 4. Huelva. 

• DESEARIA tener las revislas 
de MICROHOBBY n.° 1 y 5, y 
las hojas correspond!entes al 
curso de Basic. pAgs. 18 y 
41-48. Compradas o prestadas 
para foiocopias. Interesados 
pueden llamar ai Tel (9i| 
776 44 59. Preguniar por Jorge. 

• VENDO ordenador Speclra- 
video SV-318 (die. -85), por 
30 000 plas Inieresados escri¬ 
bir a Hair Soft. Palamios. 5, 2° 
D. Pontevedra. 

• VENDO video-juegos Atari 
casi nuevo, por 20.000 ptas., in- 
cluido 6 cartuchos de juegos. 
Interesados contactar con Gui¬ 
llermo. Tel. 2128780 de (Barce¬ 
lona). 

• DESEARIA conlaclaf COn 
usuarios del Specirum para in- 
tercambiar pokes, trucos, ideas, 
etc. Dirigirse a Antonio SAez- 
flravo. Ci Alberche. Edf. Grana¬ 
da, I0, a A. Toledo. Tei (9251 
23 15 62 
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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


£3 Spectrum se rodea stempie do lo rrv ■ i 

Sl a prion, to decidiste por eJ mas popular de tos ortfenadOTcs. 

decided, a posteriori. por los mis ifnpomntes penfericos 


Interface programaMe con unido 

Penruio usar los Invest icks on lodos Jos proqram&s con fo$ efectos 
sonoros al volume n desea do 


Interface I 

Penrute 3a conextin do hatfa ocho Microdrwes que pu&den 

guaidar haffla 68QKB de dates y programs 

Tjene un canal R5232 paid eonectar umpresoids moderns. 

A travte do su loma de red de 4roi local puede cornu jucarse con 

olros 63 Spectrum 

Microdrlve ZX 

Para almaceruu mis do 05KB en cada r- utucho magn^tico, con un 
tiempo de acceso de 3,5 segundos 

Interface 2 

Para usai pnoqiamas conte mdos en cartwebns ROM Carmens un 
coniroladur paid dos Lnvesbdc; 

*3 Invettick 

Joystick do gran lobusEez, con mando ergon6rmoo i venlosas pa ia 
ftraiko y cuatro puntes do disparo, para disfrutar mas con los ^uegos 


Ldpiz optico 

Psara crear dii&etamenie en la panialla lodes los dibujos 
imaginables Se puode dibujar, colorear. reducu/dinpliar. mozclar 
con tejttos u alios dibujos. grabar y carqar paniaJlas 

SPECTRUM A PRIORI 



investronica 


Tomir Breton <* T*H (91. M'! BB 10 Tel?* ?,J39& 1YCOE 

OdDD 9 ‘ Te£. (93J 211 * SB ? J ] 2151 .XC2t u .^lam 






































































































































